
Visualización y representación

Comprensión  del problema

COMO RESOLVER
UN PROBLEMA

Educación Infantil

Reflexión y verificación

La diversión delos niños en lasactividades yjuegos es
fundamental. 

Objetivo: Entender claramente el enunciado del

problema

Estrategias: Uso de historias o cuentos,

dramatización con títulos o disfraces

Exploración y manipulación

Objetivo: Facilitar la comprensión mediante el

uso de objetos concretos.

Estrategias: Juego libre con materiales

manipulativos, análisis del problema

Objetivo: Representar el problema y su solución
gráficamente

Estrategias: Uso de tarjetas visuales, esquemas
sencillos

Objetivo: Revisar y comprobar la solución

obtenida

Estrategias: Discusión en grupo, juegos de

roles  para explicar la solución

Ejemplo: “En la granja de la escuela hay 3

ovejas y 2 caballos. ¿Cuántos animales hay en

total?”

Ejemplo: Usar figuras de animales para

contar y agrupar

Ejemplo: Dibujar las ovejas y los caballos y
contarlos para encontrar la solución.
 

Ejemplo: Contar de nuevo los animales para

asegurarse de que todos fueron contados.
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