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El desarrollo del razonamiento matematico es una de las habilidades mas
importantes que el alumnado debe adquirir a lo largo de su formacion. Este tipo de
razonamiento no solo implica el dominio de procedimientos o algoritmos, sino que
fomenta una forma de pensamiento estructurada y critica que permite resolver
problemas, tomar decisiones fundamentadas y aplicar el conocimiento matematico a
situaciones cotidianas y académicas.

En este plan, se plantea un enfoque progresivo para fomentar el razonamiento
matematico desde la etapa infantil hasta el final de la educacion secundaria obligatoria
(ESO). A lo largo de este recorrido, el alumnado desarrollara una comprensién cada vez
mas profunda de conceptos, patrones y relaciones matematicas, mientras adquiere la
habilidad de pensar de manera abstracta y aplicar estrategias légicas en diferentes
contextos.

Esta propuesta de plan de razonamiento esta orientada a la etapa de Educacion
Infantil y Primaria en Andalucia.

El enfoque integrador propuesto considera el desarrollo natural del pensamiento
matematico del alumnado, respetando sus etapas cognitivas y proporcionando
herramientas adecuadas a cada nivel. De esta manera, buscamos no solo mejorar el
rendimiento académico, sino también dotar a los estudiantes de habilidades de
pensamiento critico, creatividad y capacidad.

2.1. Justificacioén Legal

Esta propuesta de documento se apoya en dos referencias normativas. Por una
lado, nos encontramos con las instrucciones de la Viceconsejeria de Desarrollo Educativo
y Formacién Profesional, sobre las medidas para el fomento del razonamiento
matematico a través del planteamiento y la resolucion de retos y problemas en
educacion infantil, educacion primaria y educacion secundaria obligatoria. Enlace.

Estas instrucciones tienen por objeto establecer un marco comun para el
fomento del razonamiento matematico a través de la resolucion de problemas. En
los siguientes puntos vamos a intentar contestar a las principales cuestiones que abordan
estas instrucciones:

e Importancia del razonamiento matematico: Las matematicas son consideradas
un patrimonio cultural fundamental para el desarrollo personal, académico y
profesional del alumnado, y se enfatiza su relevancia en la vida cotidiana y en la
resolucion de retos futuros.


https://www.juntadeandalucia.es/educacion/portals/delegate/content/b9a2c118-e8ef-446c-922f-a7914604e3c8/Instrucciones%20razonamiento%20matem%C3%A1tico%20VC(F)
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e Metodologia centrada en la resolucién de problemas: El planteamiento y la
resolucién de problemas son ejes fundamentales para aprender matematicas. Esta
metodologia fomenta el pensamiento légico, la interpretacion, la traducciéon al
lenguaje matematico y la validacion de soluciones.

e Progresion educativa en matematicas: El documento establece un proceso
gradual para el desarrollo del razonamiento matematico desde la Educacion
Infantil, pasando por la Educacién Primaria hasta la Educacion Secundaria
Obligatoria, adaptando la complejidad y abstraccion de los problemas segun el
nivel educativo.

e Fomento de actitudes y emociones positivas: Se destaca la necesidad de
generar un ambiente de aprendizaje que propicie actitudes y emociones positivas
hacia las matematicas, fomentando la seguridad, la reflexion y la perseverancia en
la resolucion de problemas para evitar el rechazo y la inseguridad.

e Integracidon con otras areas del conocimiento: Se promueve la vinculacion del
razonamiento matematico con otras disciplinas como las ciencias naturales,
sociales, el arte, la musica y la tecnologia, para favorecer un enfoque
interdisciplinar y practico del aprendizaje matematico.

El contenido de este plan trata de dar respuesta a estas premisas, junto a la base
legislativa curricular, que encontramos en la siguiente normativa:

e Decreto 100/2023, de 9 de mayo, por el que se establece la ordenacion y el
curriculo de la etapa de Educacién Infantil en la Comunidad Autbnoma de
Andalucia.

e Decreto 101/2023, de 9 de mayo, por el que se establece la ordenacién y el
curriculo de la etapa de Educacién Primaria en la Comunidad Auténoma de
Andalucia.

e Orden de 30 de mayo de 2023 por la que se desarrolla el curriculo de
Educacion Infantil

e Orden de 30 de mayo de 2023 por la que se desarrolla el curriculo de
Educacion Primaria

En la normativa andaluza curricular actual, ;qué cuestiones se deben tener en
cuenta para responder coherentemente a este plan? A continuacion vamos a intentar
reflejar los principales aspectos a tener en cuenta:

e Orden de 30 de mayo de 2023 para Educacién Infantil:

- Metodologia basada en el juego y la experimentacion: El juego es
considerado la actividad principal del alumnado en esta etapa, permitiendo
que el aprendizaje sea significativo y contextualizado. La experimentacion es
clave para desarrollar las habilidades cognitivas, sociales y emocionales del
alumnado.

- Aprendizaje global e integrado: El curriculo esta disefado para que las
tres areas de experiencia (Crecimiento en Armonia, Descubrimiento del
Entorno y Comunicacion) se interrelacionen. Las actividades deben fomentar
una vision global del aprendizaje, evitando que los aprendizajes se
presenten de forma aislada.


https://juntadeandalucia.es/boja/2023/90/1
https://juntadeandalucia.es/boja/2023/90/1
https://juntadeandalucia.es/boja/2023/90/1
https://juntadeandalucia.es/boja/2023/90/2
https://juntadeandalucia.es/boja/2023/90/2
https://juntadeandalucia.es/boja/2023/90/2
https://www.juntadeandalucia.es/educacion/portals/web/inspeccion-educativa/normativa-d/-/contenidos/detalle/orden-de-30-de-mayo-de-2023-por-la-que-se-desarrolla-el-curriculo-correspondiente-a-la-etapa-de-educacion-infantil-en
https://www.juntadeandalucia.es/educacion/portals/web/inspeccion-educativa/normativa-d/-/contenidos/detalle/orden-de-30-de-mayo-de-2023-por-la-que-se-desarrolla-el-curriculo-correspondiente-a-la-etapa-de-educacion-infantil-en
https://www.juntadeandalucia.es/educacion/portals/web/inspeccion-educativa/normativa-d/-/contenidos/detalle/orden-de-30-de-mayo-de-2023-por-la-que-se-desarrolla-el-curriculo-correspondiente-a-la-etapa-de-educacion-primaria-en
https://www.juntadeandalucia.es/educacion/portals/web/inspeccion-educativa/normativa-d/-/contenidos/detalle/orden-de-30-de-mayo-de-2023-por-la-que-se-desarrolla-el-curriculo-correspondiente-a-la-etapa-de-educacion-primaria-en
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Inclusién y atenciéon a la diversidad: La orden promueve un enfoque
inclusivo, que tiene en cuenta las diferencias individuales y las barreras para
el aprendizaje. Se menciona explicitamente la utilizacion del Disefio
Universal para el Aprendizaje (DUA) para garantizar el acceso y la
participacion de todo el alumnado.

Competencias clave y aprendizaje competencial: Se refuerza el caracter
progresivo y secuencial de las competencias clave, buscando que el
alumnado adquiera destrezas que integren lo cognitivo, lo instrumental y lo
actitudinal. Esto se realiza mediante actividades significativas que conectan
el aprendizaje con la vida cotidiana.

Importancia de la coordinacion entre ciclos y etapas: Se establece la
necesidad de una adecuada transicién y coordinacién entre los ciclos de
Educacién Infantil y entre esta etapa y Primaria, con el fin de asegurar la
continuidad del aprendizaje y el desarrollo del alumnado.

e Orden de 30 de mayo de 2023 - Educacion Primaria:

Enfoque competencial: La ensefanza de las matematicas debe centrarse
en el desarrollo de las competencias clave, buscando que el alumnado
aplique los conocimientos matematicos en situaciones de la vida real y
cotidiana.

Metodologias activas y participativas: Se fomenta el uso de metodologias
que promuevan la participacion activa del alumnado, como el aprendizaje
cooperativo, el uso de materiales manipulativos y la resolucion de problemas
que generen interés y motivacion.

Atencion a la diversidad: La metodologia matematica debe adaptarse a las
necesidades educativas de cada estudiante, implementando medidas que
permitan atender a la diversidad del alumnado, promoviendo la inclusién y el
respeto a los diferentes ritmos y estilos de aprendizaje.

Aprendizaje contextualizado: Las matematicas deben estar relacionadas
con el entorno del alumnado y su vida cotidiana, permitiendo que
comprendan la utilidad y aplicacion de los conceptos matematicos a través
de experiencias practicas y significativas.

Evaluacion formativa y continua: La evaluacion del aprendizaje
matematico debe ser un proceso continuo que valore el desarrollo
competencial del alumno, permitiendo la deteccion de dificultades y el
establecimiento de estrategias para la mejora.

Ya conocemos que el desarrollo curricular tiene un enfoque competencial. Las
competencias clave vienen definidas por los descriptores operativos, los cuales se
integran en las diferentes areas a través de las competencias especificas. Es decir,
varias areas pueden contribuir al desarrollo de un mismo descriptor operativo. Para
nuestro plan, ello implica que el fomento del razonamiento se va a trabajar de manera
interdisciplinar. Cada area lo hara desarrollando las competencias especificas
relacionadas con algun descriptor STEM.
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2.2. Enfoque Competencial Matematico. Los Descriptores Operativos y La
Estructura Curricular.

El primer paso para abordar la mejora de la competencia matematica de un centro
es entender que cada maestro o profesora debe centrarse en trabajar DESDE las
competencias especificas que ya tengan asociados los descriptores operativos STEM
en cada area o materia. No es, en ningun caso, responsabilidad exclusiva de una o dos
areas/materias, sino de un equipo completo de docentes que aporta aprendizajes
para la competencia STEM, desde cada area o materia.

Este paso necesita de la comprension de la estructura curricular y el papel que
tiene cada elemento, pues en caso contrario, podriamos creer que solo es una cuestion

de contenidos matematicos.

video para ayudarte.

€L cp STEM D epsam oC | GE  CCEC

LOMLOE COMPETENGIAS CLAVE .  #32% ﬁ Tienes el enlace al siguiente

se.conoetan. o el contento escolore con. Pm) Stm L%%

/f DESCRlPTDRES DPERATIVOS <@ f af ¢ PERFIL DE SALIDA

Una vez que conocemos esta
estructura y que es necesario
partir de las competencias

BEE o o - =

mrruuwnatﬂdﬂblfnbm} malerias

o 1St | aoenraas| | especificas de cada area, el
e/ / siguiente paso es detectar las
/'COMDHFUEEI?SLQIEMSLPEE'FMS;'—‘MW que estan asociadas a los

ol s o snuacmuzs DE APRENDIZAIE &~ DESCRIPTORES ’
OPERATIVOS MATEMATICOS

;ﬁ % Eg (STEM). Tienes algunas ideas

. en el enlace al siquiente
cnemunc.ﬁu CR EVALUACION CR EVALUACION )
video.

SOSTENIBILIDAD

Esas competencias deben priorizarse en nuestra programacion, y es deseable
disefiar situaciones de aprendizaje para trabajar estas competencias (con nuestros
saberes basicos).

En ese momento, pensando desde nuestra area/materia, debemos prestar atencién
a lo que nos dice la parte de nuestra competencia que esta relacionada con el descriptor
operativo STEM, con el fin de disefar tareas o actividades que mejoren esos procesos.
Para este proposito, la ayuda de estrategias comunes de centro para el plan de
razonamiento, articuladas

[ ANALISIS DE COMPETENCIAS ESPECIFICAS Y CRITERIOS DE EVALUACION ] n0rma|mente en ETCP, nos Seré
5 QUE PARA Q({f 2 de gran ayuda.
3 paserporinfi COMP .ESPECIFICA | =
5 - 1 B¢ Un elemento que puede ayudar al
§ 6 ACTUACION 3 profesorado a comprender mejor
| coMo st ) E | una competencia especifica y
B Pl gt 2 ‘N sus criterios de evaluacion es
% PARA QUE CONTEXTO : | conocer como  se han
A | Finalidad- poras ininitio clueseaalearcaro | . | CcONStruido, pues esto se ha
hecho siguiendo unas pautas;

acercarnos a ellas nos

7


https://youtu.be/DwmWbtEIwqg?si=qbfG6-9MtKbvukNe
https://youtu.be/DwmWbtEIwqg?si=qbfG6-9MtKbvukNe
https://youtu.be/JFDhPawJcxI?si=QWdRdd2a365HuflR
https://youtu.be/JFDhPawJcxI?si=QWdRdd2a365HuflR
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proporciona una herramientas que nos dara dominio y control de las mismas, pudiendo
detectar los distintos aprendizajes que debemos ensefar a nuestro alumnado.

A continuacién os dejamos los enlaces de videos que explican esta sintaxis, para
el analisis de competencias especificas y criterios de evaluacion.

En la siguiente infografia se puede observar, a modo de ejemplo, el desarrollo de
un descriptor de la competencia matematica, quedando de manifiesto su evoluciéon en
complejidad a lo largo de las distintas etapas educativas; este descriptor, que es
compartido por diversas areas/materias, sera desarrollado gracias a los saberes
basicos de cada una de ellas, y no es cuestion del area de matematicas.

COMPETENCIA MATEMATICA
DESCRIPTOR STEM 1

PERFIL DE SMA
| L 3

Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razon
matematico en situaciones conocidas y selecciona y emplea dife
estrategias para resolver problemas, analizando critic te las
y reformulandeo el procedimiente, si fuera necesario.

utiliza métodos inductivos y deductivos propios de la actividad

afica en situaci i de la realidad y aplica p de

razonamiento y estrategias de resolucion de problemas. reflexionando y
probando las soluch o idas.

Utiliza, de manera guiada, algunos Métodos inductivos y deductivos

propios del ra iento atico en situaci idas, y selecci

y emplea algunas estrategias para resolver problemas reflexionando scbre las
soluciones oblenidas.

Identifica y resuelve problemas. de manera pauiada, relacionades con el entorno
para realizar pequefias experiencias de frabajo referidos a calcule, medidas, geometrj; ?’
reflexionando sobre las decisiones tomadas, ufilizando diferentes estrategia Q)

procedimientos de resolucion. expresando de forma razonada, el proceso ;

iva enla

‘ andose de forma prog

Observa y experimenta a fravés del manejo de juegos y juguetes,
inici ion de la motricidad fina.

N\

<
sl
&

Se inicia, de manera guiada. en la resolucion de problemas del entorno / Q}
inmediato para resolver pequenas i tigaciones ati . utilizando Q
algunos razonamientos y estrategias simples en sit conocidas, y N
reflexionando sobre el p guido y las icnes i hS
Se inicia en el planteamiento de pequefios problemas mediante la )
aplicacion de procesos basicos mar ipulati v ivos que impliquen la
utilizacion gradual de simbolos y codigos matematicos para acercarse a la N
solucion de cuestiones o problemas de la vida cotidiana. ﬂ\

Julio Rodrguez y
Lola Alcdntara

En la siguiente tabla podemos ver la evoluciéon de los cinco

operativos a lo largo de todas las etapas:

descriptores


https://youtu.be/2yEWCeF4r8I?si=X0nEhebolfSK4eDf
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matematicos para
acercarse a la
solucién de
cuestiones 0
problemas de la
vida cotidiana.

reflexionando sobre el
proceso seguido y las
conclusiones
obtenidas.

diferentes estrategias
y procedimientos de
resolucion,
expresando de forma
razonada, el proceso
realizado.

las soluciones
obtenidas.

INFANTIL PRIMARIA SECUNDARIA
PRIMER CICLO | SEGUNDO CICLO PRIMER CICLO SEGUNDO CICLO TERCER CICLO SEGUNDO CUARTO
Observay Se inicia en el Se inicia, de manera | Identifica y resuelve Utiliza, de manera Utiliza métodos Utiliza métodos
experimenta a planteamiento de | guiada, en la problemas, de guiada, algunos inductivos y inductivos y
través del manejo | pequefios resolucion de manera pautada, métodos inductivos y | deductivos propios de | deductivos
de juegos y problemas problemas del entorno | relacionados con el deductivos propios del | la actividad propios del
juguetes, mediante la inmediato para entorno para realizar | razonamiento matematica en razonamiento
iniciandose de aplicacion de resolver pequefias pequefias matematico en situaciones habituales | matematico en
forma progresiva | procesos basicos | investigaciones experiencias de situaciones de la realidad y aplica | situaciones
en la coordinacién | manipulativos y matematicas, trabajo referidos a conocidas, y procesos de conocidas y
de la motricidad | creativos que utilizando algunos calculo, medidas, seleccionay emplea | razonamiento y selecciona y
fina. impliquen la razonamientos y geometria, algunas estrategias estrategias de emplea
utilizacion gradual | estrategias simples en | reflexionando sobre para resolver resolucion de diferentes
de simbolos y situaciones las decisiones problemas problemas, estrategias para
codigos conocidas, y tomadas, utilizando reflexionando sobre reflexionando y resolver

comprobando las
soluciones obtenidas.

problemas,
analizando
criticamente las
soluciones y
reformulando el
procedimiento,

si fuera
necesario.
Observa, percibe | Muestra interés Realiza pequefios Reflexiona sobre los | Utiliza el pensamiento | Utiliza el pensamiento | Utiliza el
y anticipa la por la planteamientos, de problemas resueltos, | cientifico para cientifico para pensamiento
sucesion de observacion de forma dirigida, para buscando respuestas | entendery explicar entender y explicar cientifico para
actividades los fenémenos entender y formular adecuadas que lo algunos de los los fenémenos entendery
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INFANTIL PRIMARIA SECUNDARIA
PRIMER CICLO | SEGUNDO CICLO PRIMER CICLO SEGUNDO CICLO TERCER CICLO SEGUNDO CUARTO
propias de los cercanos que preguntas sobre ayuden a resolver los | fendomenos que observados que explicar los
ritmos de su vida | ocurren a su problemas y calculos numéricos, y | ocurren a su sucedenen la fenémenos que
cotidiana y se alrededor e experimentos muy a explicar algunos de | alrededor, confiando | realidad mas cercana, | ocurren a su
inicia en el identifica rasgos | sencillos de los fenémenos que en el conocimiento favoreciendo la alrededor,
conocimiento de | comunes en los cantidades pequefias | ocurren a su como motor de reflexion critica, la confiando en el
su cuerpo a seres Vivos, y de objetos, hechos y | alrededor, utilizando, | desarrollo, utilizando | formulacion de conocimiento
través de los planteandose fendmenos cercanos | con indicaciones, herramientas e hipétesis y la tarea como motor de
sentidos. sencillas y que ocurren a su herramientas e instrumentos investigadora, desarrollo,
preguntas sobre | alrededor, utilizando | instrumentos que adecuados, mediante la planteandose
dichos herramientas e faciliten la realizacion | planteandose realizacion de preguntas y
fendmenos. instrumentos de experimentos preguntas y experimentos comprobando
necesarios que le sencillos. realizando sencillos, a través de | hipdtesis
permitan resolver experimentos un proceso en el que | mediante la
situaciones o sencillos de forma cada uno asume la experimentacion
problemas que se le guiada. responsabilidad de su | y la indagacion,
presenten. aprendizaje. utilizando
herramientas e
instrumentos
adecuados,

apreciando la
importancia de
la precision y la
veracidad y
mostrando una
actitud critica
acerca del

10
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negociando acuerdos
como medida para
resolverlos.

el producto final
creado.

INFANTIL PRIMARIA SECUNDARIA
PRIMER CICLO | SEGUNDO CICLO PRIMER CICLO SEGUNDO CICLO TERCER CICLO SEGUNDO CUARTO
alcance y las
limitaciones de
la ciencia.
Se inicia en el Se inicia de forma | Se inicia en el Realiza de forma Realiza, de forma Realiza proyectos, Plantea y
descubrimiento guiada en el planteamiento de guiada proyectos, guiada, proyectos, disefando, fabricando | desarrolla
de los objetos que | planteamiento de | pequefios proyectos | siendo capaz de disefiando, fabricando | y evaluando proyectos
le rodeany proyectos que que impliquen seguir los pasos del y evaluando diferentes prototipos o | disefiando,
muestra impliquen la resolver operaciones | proceso de pequefios | diferentes prototipos o | modelos, buscando fabricando y
coordinacion en | resolucion de simples y sigue los experimentos e modelos, soluciones, de evaluando
los movimientos | problemas pasos del proceso de | investigaciones, que | adaptandose ante la | manera creativa e diferentes
que realiza en sencillos, forma guiada y con impliquen la incertidumbre, para innovadora, mediante | prototipos o
respuesta a utilizando el indicaciones para participacion activay | generar en equipo un | el trabajo en equipo a | modelos para
estimulos didlogoy la generar un producto | responsable en el producto creativo con | los problemas a los generar o
externos. reflexion como creativo sencillo, trabajo en equipo, un objetivo concreto, | que se enfrenta, utilizar
forma de siendo capaz de utilizando el acuerdo | procurando la facilitando la productos que
resolucion compartir con el grupo | como forma de participacion de todo | participacién de todo | den solucién a
pacifica de el producto final resolver los conflictos | el grupo y resolviendo | el grupo, favoreciendo | una necesidad o
conflictos. obtenido sin que y anticipando los pacificamente los la resolucion pacifica | problema de
suponga una posibles resultados conflictos que puedan | de conflictos y forma creativa y
situacion de conflicto, | que permitan evaluar | surgir. modelos de €en equipo,

convivencia para
avanzar hacia un
futuro sostenible.

procurando la
participacion de
todo el grupo,
resolviendo
pacificamente
los conflictos

11
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INFANTIL

PRIMARIA

SECUNDARIA

PRIMER CICLO

SEGUNDO CICLO

PRIMER CICLO

SEGUNDO CICLO

TERCER CICLO

SEGUNDO

CUARTO

que puedan
surgir,
adaptandose
ante la
incertidumbre y
valorando la
importancia de
la
sostenibilidad.

Maneja objetos
en situaciones de
juego,
estableciendo
relaciones entre
ellos en funcion
de sus
caracteristicas
basicas e
interaccionando
con los demas.

Participa en
interacciones de
comunicacion oral
dirigidas o
espontaneas,
explicando de
manera guiada el
proceso seguido
en pequefios
trabajos
realizados,
utilizando
diversos recursos
y soportes
(imagenes,
dibujos,
simbolos...).

Comunica de manera
clara y adecuada los
resultados obtenidos
usando un
vocabulario especifico
basico sobre el
proceso seguido en
tareas sencillas y
pequefios trabajos
realizados en distintos
formatos (imégenes,
dibujos, simbolos...),
explicando los pasos
seguidos con ayuda
de un guion y apoyo
de herramientas
digitales que lo

Comunica de manera
ordenada y
organizada con un
lenguaje cientifico
basico el proceso y
los resultados
obtenidos en las
tareas y trabajos
realizados, utilizando
diferentes formatos
(dibujos, gréficos,
esquemas, tablas...) y
fuentes de
informacion extraidas
de diversas
herramientas digitales
que lo ayuden a

Interpreta y transmite
los elementos mas
relevantes de algunos
métodos y resultados
cientificos,
matematicos y
tecnolégicos de forma
claray veraz,
utilizando la
terminologia cientifica
apropiada, en
diferentes formatos
(dibujos, diagramas,
gréficos, simbolos...)
y aprovechando de
forma critica, ética 'y
responsable la cultura

Interpreta y transmite
los elementos mas
relevantes centrados
en el andlisis y
estudios de casos
vinculados a
experimentos,
métodos y resultados
cientificos,
matematicos y
tecnoldgicos, en
diferentes formatos
(tablas, diagramas,
gréficos, férmulas,
esquemas...) y
aprovechando de
forma critica la cultura

Interpreta y
transmite los
elementos mas
relevantes de
procesos,
razonamientos,
demostraciones,
métodos y
resultados
cientificos,
matematicos y
tecnoldgicos de
forma clara 'y
precisa y en
diferentes
formatos
(graficos, tablas,
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INFANTIL PRIMARIA SECUNDARIA
PRIMER CICLO SEGUNDO CICLO PRIMER CICLO SEGUNDO CICLO TERCER CICLO SEGUNDO CUARTO

ayuden a compartir compartir y construir | digital para compartir | digital, usando el diagramas,

nuevos nuevos y construir nuevos lenguaje matematico | férmulas,

conocimientos. conocimientos. conocimientos. apropiado, para esquemas,
adquirir, compartir y simbolos...),
transmitir nuevos aprovechando
conocimientos. de forma critica

la cultura digital
e incluyendo el
lenguaje
matematico-for
mal, con ética y
responsabilidad
para compartir y
construir nuevos
conocimientos.

Muestra
satisfaccion por
jugar al aire libre,
participando con
espontaneidad en
actividades en
contacto con la
naturalezay
respetando las
indicaciones que
se le dan para

Se interesa por
participar en
actividades al aire
libre, fomentando
conductas que
faciliten el
desarrollo de
habitos de
consumo
responsable,
mostrando

Desarrolla habitos de
respeto y cuidado
hacia la salud propia,
el entorno, los seres
vivos y el medio
ambiente,
identificando el
impacto positivo 0
negativo de algunas
acciones humanas
sobre el medio

|dentifica posibles
consecuencias de
comportamiento que
influyan positiva o
negativamente sobre
la salud, el entorno,
los seres vivos y el
medio ambiente y
pone en practica
habitos de vida
sostenible, consumo

Participa en acciones
fundamentadas
cientificamente para
promover la salud y
preservar el medio
ambiente y los seres
vivos, aplicando
principios de ética y
seguridad y
practicando el
consumo

Aplica acciones
fundamentadas
cientificamente para
promover la salud y
cuidar el medio
ambiente y los seres
vivos, identificando
las normas de
seguridad desde
modelos o proyectos
que promuevan el

Emprende
acciones
fundamentadas
cientificamente
para promover
la salud fisica,
mental y social,
y preservar el
medio ambiente
y los seres
vivos; y aplica

13
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INFANTIL PRIMARIA SECUNDARIA
PRIMER CICLO | SEGUNDO CICLO PRIMER CICLO SEGUNDO CICLO TERCER CICLO SEGUNDO CUARTO
velar por su respeto por los natural, iniciandose responsable y de responsable. desarrollo sostenible y | principios de
seguridad y el elementos en el uso y practica cuidado, respeto y utilidad social, con gticay
cuidado de los naturales y del consumo proteccion del objeto de fomentarla | seguridad en la
elementos protegiendo su responsable. entorno. mejora de la calidad | realizacion de
naturales. salud de los de vida, a través de proyectos para
riesgos mas propuestas y transformar su
evidentes. conductas que entorno préximo
reflejen la de forma
sensibilizacién y la sostenible,

gestion sobre el
consumo
responsable.

valorando su
impacto global y
practicando el
consumo
responsable.
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Con el objetivo de facilitar la tarea de andlisis de competencias especificas y
criterios, os dejamos los ANEXOS | y Il, para la etapa de infantil y primaria, las
competencias especificas de algunas areas que tienen vinculados descriptores STEM,
para que sea el punto de partida del disefio de propuestas didacticas para el desarrollo de
la competencia matematica.

2.3. Justificacion pedagégica y psicoevolutiva

Las bases sobre las que se construye esta propuesta se sustentan en las
siguientes pautas pedagdgicas, que tienen como origen el desarrollo psicoevolutivo del
alumnado de las dos etapas educativas a las que se dirige. Son las siguientes:

2.3.1. Educacion Infantil

En la etapa de Educacién Infantil, el pensamiento l6gico-matematico se comienza a
formar a partir de la experiencia sensorial y el juego. El alumnado, en esta etapa, aun
no ha desarrollado el pensamiento abstracto, por lo que es fundamental emplear recursos
concretos y manipulativos. El objetivo principal es que los nifios y nifias exploren,
identifiquen patrones, clasifiquen objetos y reconozcan relaciones basicas entre ellos.
Mediante actividades ludicas y experimentales, el alumnado empieza a familiarizarse con
los conceptos de cantidad, forma y espacio, sembrando las bases para un razonamiento
matematico que progresara a lo largo de su desarrollo.

2.3.2. Educacion Primaria

Durante la Educacion Primaria, los estudiantes comienzan a consolidar su
razonamiento Iégico. A lo largo de esta etapa, se introducen los primeros procedimientos
formales, como el calculo numérico, el manejo de magnitudes y las relaciones espaciales,
siempre vinculados a contextos concretos y cercanos a su realidad. El pensamiento
matematico del alumnado sigue siendo principalmente concreto, pero comienza a
evolucionar hacia formas mas abstractas, especialmente en los ultimos ciclos de
primaria.

Se busca que el alumnado desarrolle habilidades de resolucion de problemas y que
comprendan la relacion entre diferentes tipos de datos y conceptos matematicos. A
medida que avanzan en la primaria, los problemas que enfrentan, requieren un uso
creciente de estrategias de razonamiento l6gico, como la deduccion y la identificacion de
patrones.

Por otro lado, para poder entender la manera de desarrollar este plan, necesitamos
entender cual es la estructura del curriculo de matematicas desde un _enfoque
competencial. Tenemos unos saberes basicos (trabajados desde el area de matematicas)
y unas competencias especificas que van a desarrollar unos procesos matematicos
(la resoluciéon de problemas, el razonamiento o prueba, la representacion, la
comunicacion y las conexiones), ademas de las competencias especificas
socioafectivas y el pensamiento computacional.
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Nos debe quedar claro que este plan va a desarrollar los cinco procesos

mencionados de manera interdisciplinar, relacionandolos con los saberes basicos. Cada
una de las areas puede aportar a alguno de esos procesos matematicos.

El plan matematico que presentamos a continuacion responde a las siguientes

metas, derivadas de la finalidad y objetivos de las instrucciones:

3.1. Metas en Educacion Infantil

1.
2.

Desarrollar el pensamiento légico basico.

Explorar y manipular: Fomentar la exploracion de objetos, formas y cantidades a
través del juego y la manipulacién de materiales.

Reconocer patrones: Identificar y reproducir patrones simples en diferentes
contextos (sonidos, movimientos, objetos).

Clasificar, comparar y seriar: Organizar objetos segun caracteristicas comunes y
establecer relaciones de orden.

Conteo: Aprender a contar objetos, establecer correspondencias uno a uno y
comprender el concepto de numero.

Introducir nociones basicas de cantidad y espacio.

Fomentar la resolucion de problemas sencillos: Enfrentarse a situaciones
problematicas que requieran la aplicacion de los conocimientos adquiridos.
Desarrollar el lenguaje matematico: Utilizar un vocabulario matematico basico para
describir y comunicar ideas matematicas.

3.2. Metas en Educacion Primaria

1.

2

Introducir razonamiento y pensamiento légico formal: Utilizar el razonamiento légico
para justificar procedimientos y soluciones.

Desarrollar habilidades de resolucion de problemas. Desarrollar estrategias de
resolucién de problemas mas complejos, como la realizacion de esquemas, la
busqueda de patrones y la comprobacion de resultados.

Fortalecer el algoritmo numérico.

Favorecer el pensamiento critico y la reflexion.

Promover la capacidad de abstraccion progresiva.

Desarrollar la autonomia en el aprendizaje matematico.

En resumen, la meta principal de este plan es que los estudiantes desarrollen un

pensamiento matematico solido y flexible, que les permita enfrentar los desafios
matematicos de la vida cotidiana y de estudios superiores con confianza y éxito.
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4.1. Cuestiones metodolégicas generales

El enfoque manipulativo en estas etapas se basa en la idea de que el alumnado
aprende mejor a través de la experiencia directa con materiales concretos. El uso de
objetos manipulables, juegos y actividades sensoriales permite que los estudiantes
construyan un conocimiento matematico sélido desde una comprensién tangible y visual.
Este enfoque no solo facilita la comprension de conceptos abstractos, sino que también
estimula la curiosidad y el interés por las matematicas.

Podemos utilizar las siguientes estrategias:

e Resolucion de problemas
e Uso de tecnologia

Algunos aspectos relacionados con este enfoque metodoldgico son:

e E| alumnado trabaja en grupos o individualmente para resolver problemas, con
énfasis en la formulacion de hipétesis, la busqueda de estrategias de
resolucion y la interpretacion de resultados.

e Se fomenta la discusién entre pares y el uso de la comprobacion matematica
como forma de validar las conclusiones.

e Las actividades practicas se complementan con desafios que requieren un
enfoque mas reflexivo, o que permite que los estudiantes interioricen los
conceptos a medida que los aplican.

e EIl desarrollo de este plan conlleva poner en practica: identificar y gestionar las
emociones, ser perseverante y mantener una actitud proactiva ante nuevos retos
matematicos. Hay que evitar bloqueos y concienciar de que el error forma parte
del proceso de aprendizaje.

e El trabajo colaborativo del profesorado es el pilar fundamental para que el plan
tenga coherencia. Las instrucciones indican que el ETCP, dentro de sus funciones,
coordine la puesta en practica del plan. Pero es importante, que el profesorado:

o Llegue a acuerdos, unificando pautas de actuacion.

o Comparta recursos.

o Comunique experiencias, planificacion,.., que puedan orientar al resto del
profesorado.

o Fomente la ruptura de estereotipos e ideas preconcebidas sobre las
matematicas asociadas a cuestiones individuales.
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4.2. Cuestiones para el desarrollo de los diferentes procesos matematicos

En las 6rdenes que desarrollan el curriculo de cada etapa, se establece que se
desarrollaran los siguientes procesos matematicos:

e Progresivamente se ira introduciendo al alumnado en la resoluciéon de problemas.
Los criterios de evaluacion relacionados muestran la secuencia con la que se
deben trabajar. Es importante trabajar estrategias personales en Infantil y primer
ciclo de Primaria, estrategias para facilitar _|la _interpretacion, estrategias para
resolver problemas aritméticos vy estrategias heuristicas para cualquier tipo de
problemas. Al trabajar la resolucion de problemas, de manera integrada estamos
trabajando los demas procesos matematicos.

e El razonamiento o prueba, normalmente se ha trabajado integrado en la
resolucion de problemas. Con nuestro plan queremos desarrollarlo como proceso
matematico independiente. Es importante que desde pequenos hagan conjeturas
guiadas en situaciones contextualizadas. Permitiendo que el alumnado argumente
y pueda comprobar las conjeturas formuladas. Ya en Primaria se puede introducir
al alumnado en investigaciones sencillas.

e Si vamos a trabajar desde la realidad, la representacién es de vital importancia.
Traducir la realidad al lenguaje matematico o matematizacién de la realidad, es un
proceso matematico dificii que hay que desarrollar también desde edades
tempranas. Se comenzara utilizando objetos concretos, para progresivamente
desembocar en un proceso de modelacion matematica.

e En todo momento se cuidara la comunicacion. Es importante respetar la
secuencia manipulativo-grafico-simbodlico para que el alumnado pueda
progresar en el dominio de la competencia matematica.

e Por ultimo el aspecto instrumental de las matematicas va a permitir establecer
conexiones con otras areas del curriculo o realidad. No hay que olvidar establecer
conexiones entre los diferentes bloques de saberes basicos para avanzar en el
camino hacia la abstraccién.

Para tener una vision general del plan, podemos desarrollarlo con un enfoque por
ciclos:

5.1. SEGUNDO CICLO DE EDUCACION INFANTIL (3-6 ANOS)

Objetivo principal: Iniciar al alumnado en la l6gica matematica y la comprensién de las
relaciones espaciales, numéricas y de cantidad a través del juego y la manipulacion de
objetos.

Enfoque metodolégico: Propuesta ludica y manipulativa, donde el alumnado
experimenta de manera sensorial con el entorno.

5.2. PRIMER CICLO DE PRIMARIA (1°Y 2° DE PRIMARIA)
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Meta principal: Introducir el concepto de numero, operaciones basicas y las primeras
nociones de geometria de manera practica y contextualizada. Introduccion a la “resolucion
de problemas” (en muchos casos problemas sin niumero)

Enfoque metodolégico: Fomentar la observacion y el descubrimiento mediante la
manipulacion de materiales, priorizando la comprension frente a la memorizacion.
Importancia del Ensayo - Error. El error debe verse como una oportunidad de aprendizaje.
Presentamos el trabajo en equipo.

5.3. SEGUNDO CICLO DE PRIMARIA (3° Y 4° DE PRIMARIA)

Meta principal: Consolidar la comprensién de las operaciones basicas y desarrollar las
primeras habilidades geométricas y de medicidn. Introduccion a la resolucion de
problemas.

Enfoque metodoldgico: Continuar con un enfoque manipulativo y contextual, pero
incorporando situaciones problematicas mas complejas. Destacamos la importancia de
conectar las matematicas con el mundo real y hacer consciente al alumnado de ello.
Familiarizamos al alumnado con el trabajo en equipo.

5.4. TERCER CICLO DE PRIMARIA (5° Y 6° DE PRIMARIA)

Meta principal: Profundizar en los conceptos de fracciones, decimales, proporcionalidad
y algebra. Introducir la resolucion de problemas mas abstractos y el trabajo en equipo.

Enfoque metodoldgico: Fomentar el trabajo cooperativo y la reflexion sobre los procesos
matematicos. Toma importancia que los alumnos no solo resuelvan problemas, sino que
expliquen sus razonamientos.

6.1. PROPUESTA PARA LA EDUCACION INFANTIL

Area: Descubrimiento y exploracién del Entorno

Las actividades para Educacion Infantil se ajustaran a las areas establecidas en el
curriculo de la Orden del 30 de mayo, priorizando la experimentacion directa y el
aprendizaje ludico.

1. Uso de Regletas de Cuisenaire

e Descripcién: El alumnado explora las diferencias de tamano y relaciones entre
numeros a través de las regletas.
e Competencias del curriculo:
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o Competencia Matematica y en Ciencia, Tecnologia e Ingenieria:
Desarrolla la habilidad de comparar y organizar elementos (relacion de
tamafo y longitud). Comprender las magnitudes y sus relaciones.

Area relacionada: Descubrimiento y exploracién del entorno.

Posible actividad: Usar regletas para ordenar objetos por tamafos y longitudes,
relacionando estas actividades con elementos de la vida diaria (como comparar el
tamafo de juguetes o alimentos).

2. Actividades con Geoplanos

Descripcion: Creacion de figuras geométricas utilizando elasticos.
Competencias del curriculo:

o Competencia Matematica y en Ciencia, Tecnologia e Ingenieria.

o Competencia Digital: Introduce nociones de formas geométricas y simetria.
Areas relacionadas: Descubrimiento y exploraciéon del entorno y creciendo en
armonia.

Posible actividad: Pedir al alumnado que creen formas geométricas en el
geoplano y luego las comparen con figuras que vean en el aula (cuadrados en las
ventanas, triangulos en estructuras de juguetes).

3. Construccion con Policubos

Descripcion: El alumnado construye torres y formas tridimensionales.
Competencias del curriculo:
o Competencia Matematica y en Ciencia, Tecnologia e Ingenieria:
Promueve el desarrollo del pensamiento espacial y la nocion de cantidad.
o Competencia en Personal, Social y de Aprender a Aprender: Fomenta la
resolucién de problemas mediante el juego.
Area relacionada: Descubrimiento y exploracién del entorno y creciendo en
armonia.
Posible actividad: Organizar un desafio en el que el alumnado debe construir
estructuras que tengan un determinado numero de cubos y luego estimar cual es la
mas alta o la mas baja.

4. Actividades con Bloques Légicos

Descripcion: Clasificacion de bloques segun caracteristicas como forma, color y
tamafno.
Competencias del curriculo:
o Competencia Emprendedora: Desarrolla la capacidad de planificacién y
organizacion.
o Competencia Matematica y en Ciencia, Tecnologia e Ingenieria:
Relacionada con la clasificacion de elementos segun criterios.
Area relacionada: Descubrimiento y exploracién del entorno y creciendo en
armonia.
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e Posible actividad: El alumnado agrupa los bloques por color, forma o tamafo, y
luego los describen, desarrollando asi el vocabulario y la l6gica.

Area: Comunicacioén y representacion de la realidad
5. Juego con Bloques Légicos y Desarrollo del Vocabulario

e Descripcion: Utilizacion de bloques logicos para clasificar objetos por forma,
tamano y color, mientras se desarrollan habilidades de descripcidon y comunicacion
verbal.

e Competencias del curriculo:

o Competencia en Comunicacion Lingiistica: Fomentar la expresioén oral y
la descripcidn precisa de caracteristicas.
o Competencia Matematica y en Ciencia, Tecnologia e Ingenieria:
Introducir conceptos de clasificacidon y agrupacion.
Area relacionada: Comunicacién y representacion de la realidad.
Posible actividad: El alumnado debe describir los bloques que seleccionan
usando adjetivos y detalles, como "este bloque es grande y rojo". A continuacion,
deben clasificar los bloques segun las indicaciones del profesor y explicar por qué
los agruparon de esa manera.

6. Narracion de Historias con Tangram

e Descripcion: El alumnado crea personajes y objetos con las piezas del tangram y
luego narran una historia sobre ellos.
e Competencias del curriculo:
o Competencia en Comunicacién Linguistica: Fomentar la creacion de
historias sencillas, desarrollando la imaginacion y la capacidad narrativa.
o Competencia Conciencia y Expresiones Culturales: Promover la
creatividad y la expresion artistica.
Area relacionada: Comunicacion y representacion de la realidad.
Posible actividad: Después de construir figuras con el tangram, el alumnado debe
inventar un breve relato utilizando sus creaciones como personajes o elementos de
la historia, compartiéndolo oralmente con sus comparieros.

7. Creacion de Historias a Partir de Policubos

e Descripcion: Utilizar policubos para crear objetos o personajes que el alumnado
incluya en una narracion.
e Competencias del curriculo:
o Competencia en Comunicacion Lingiiistica: Desarrollo de la expresion
oral y capacidad de narracion.
o Competencia Matematica y en Ciencia, Tecnologia e Ingenieria:
Introduccion a conceptos de construccion y conteo.
e Arearelacionada: Comunicacion y representacion de la realidad.
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e Posible actividad: Cada nifio o nifia construye una torre o figura con policubos vy,
en parejas, deben intercambiar sus creaciones e inventar una historia conjunta que
integre ambas figuras. Luego presentan su narracién al grupo.

6.2. PROPUESTA PARA LA EDUCACION PRIMARIA

Area: Conocimiento del Medio Natural, Social y Cultural.

Las actividades matematicas pueden relacionarse con la observacion y analisis
de datos, asi como con la resolucion de problemas contextualizados en la vida social.

1. Actividades con Abacos y Cintas Métricas

Descripcion: Utilizacion de abacos para realizar calculos basicos y mediciones.
Competencias del curriculo:
o Competencia Matematica y en Ciencia, Tecnologia e Ingenieria : Refuerza
las operaciones basicas y la relacién con las magnitudes.
o Competencia en Conciencia y Expresiones Culturales: Relacionar
conceptos matematicos con su aplicacion en la sociedad.
Area relacionada: Conocimiento del Medio Natural, Social y Cultural.
Posible actividad: Simular una situacion de compra-venta en la que los
estudiantes usen el abaco para calcular el coste total de productos y la cinta
métrica para medir el tamafio de ciertos articulos.

2. Uso de Geoplanos para el Calculo de Perimetros

Descripcion: Crear figuras geométricas y calcular sus perimetros.
Competencias del curriculo:

o Competencia Matematica y en Ciencia, Tecnologia e Ingenieria:
Comprender la geometria y sus aplicaciones en el entorno. Desarrollo de
habilidades de medicion.

e Area relacionada: Conocimiento del Medio Natural, Social y Cultural y Educacién
Fisica.

e Posible actividad: Medir diferentes espacios en el patio escolar utilizando un
geoplano como simulacién, comparando luego los resultados con las mediciones
reales.

Area: Conocimiento del Medio Natural, Social y Cultural
3. Juego con Balanza Numérica

e Descripcion: Resolucion de ecuaciones simples usando balanzas numéricas.
e Competencias del curriculo:
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o Competencia Matematica y en Ciencia, Tecnologia e Ingenieria:
Introduccion a los conceptos de equilibrio y fuerza. Relacionada con el
pensamiento algebraico y el equilibrio.

e Arearelacionada: Conocimiento del Medio Natural, Social y Cultural.
e Posible actividad: Realizar experimentos de equilibrio con diferentes objetos para
comparar sus pesos y asociar esto con las nociones de balanceo numérico.

4. Uso de Regletas de Base 10 para Multiplicacion

e Descripcion: Representacion visual de multiplicaciones y divisiones.
e Competencias del curriculo:

o Competencia Matematica y en Ciencia, Tecnologia e Ingenieria:
Operaciones basicas y resolucion de problemas. Relacion entre conceptos
numeéricos y fenédmenos fisicos.

e Arearelacionada: Conocimiento del Medio Natural, Social y Cultural.
e Posible actividad: Utilizar las regletas para ilustrar como la multiplicaciéon puede
estar vinculada a fuerzas que actuan sobre objetos, relacionando cantidad y fuerza.

Area: Lengua Castellana y Literatura
5. Descomposicion de Textos con Tarjetas Numéricas

e Descripcion: Utilizacion de tarjetas numéricas para organizar el texto y dividirlo en
partes légicas.
e Competencias del curriculo:

o Competencia en Comunicacién Linguistica: Mejora de la comprension
lectora, dividiendo un texto en secciones y reorganizandolo.

o Competencia Matematica y en Ciencia, Tecnologia e Ingenieria:
Introduccion al concepto de particion o fraccionamiento aplicado a las ideas
en un texto.

Area relacionada: Lengua Castellana y Literatura.

Posible actividad: Se entrega al alumnado un texto dividido en partes numeradas,
usando tarjetas numeéricas que representan las diferentes secciones. Deben
reordenar las tarjetas para formar un relato coherente y luego justificar su orden de
los acontecimientos.

6. Creacion de Historias a Partir de Figuras Geométricas

e Descripcion: Los estudiantes crean personajes o escenas utilizando figuras
geomeétricas y luego escriben una narracion basada en ellas.
e Competencias del curriculo:
o Competencia en Comunicacioén Linguistica: Desarrollo de la expresion
escrita y la capacidad creativa.
o Competencia Matematica y en Ciencia, Tecnologia e Ingenieria:
Reconocimiento de figuras geométricas y su relacién con objetos reales.
e Arearelacionada: Lengua Castellana y Literatura.
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Posible actividad: Los estudiantes usan figuras geométricas (dibujos o recortes)
para crear personajes o0 escenas, luego escriben una historia que describa lo que
ocurre en esa escena. Al final, comparten su historia con sus companeros y
relacionan los personajes con las formas utilizadas.

7. Representacion de Escenas con Regletas de Cuisenaire

Descripcion: Los estudiantes representan escenas o situaciones de un texto
utilizando regletas de Cuisenaire para simbolizar a los personajes u objetos.
Competencias del curriculo:

o Competencia en Comunicacion Linglistica: Fomentar la comprension
lectora mediante la representacion visual de los elementos de un relato.

o Competencia Matematica y en Ciencia, Tecnologia e Ingenieria: Utilizacion
de regletas para representar simbolicamente ideas o personajes,
desarrollando la abstraccion.

Area relacionada: Lengua Castellana y Literatura.
Posible actividad: Tras leer una historia corta, los estudiantes deben recrear una
escena clave usando regletas. Cada color de regleta puede representar un
personaje u objeto. Luego, describen oralmente la escena utilizando el vocabulario
apropiado y discuten su interpretacion con el grupo.

8. Ordenacion Cronolégica de Hechos con Regletas

Descripcion: Usar regletas de Cuisenaire para representar y ordenar
cronoldgicamente los hechos de una narracion.
Competencias del curriculo:
o Competencia en Comunicacion Linguistica: Desarrollo de la
secuenciacion de eventos y comprension de la estructura narrativa.
o Competencia Matematica y en Ciencia, Tecnologia e Ingenieria: Uso de
regletas para visualizar la secuencia temporal.
Area relacionada: Lengua Castellana y Literatura.
Posible actividad: Después de leer un texto narrativo, los alumnos deben ordenar
las secuencias del relato usando regletas, asignando una regleta a cada hecho
clave. Luego, deben explicar como llegaron a esa secuencia y qué consideran que
es lo mas importante en la historia.

9. Uso de Graficos para Describir Personajes

Descripcion: Crear graficos de barras o diagramas circulares para describir las
caracteristicas o habilidades de los personajes de un texto.
Competencias del curriculo:
o Competencia en Comunicacion Lingiistica: Desarrollo de la descripcion
detallada de personajes.
o Competencia Matematica y en Ciencia, Tecnologia e Ingenieria: Uso de
graficos para analizar y representar informacion no numérica.

e Arearelacionada: Lengua Castellana y Literatura.
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e Posible actividad: El alumnado lee un relato y deben crear un gréafico que

represente diferentes caracteristicas de los personajes, como valentia, inteligencia,
o fuerza. A continuacion, justifican sus decisiones explicando como llegaron a esa
conclusion a partir del texto.

Area: Educacién Artistica

10. Construccion de Figuras Geométricas con Tangram

Descripcion: Creacion de figuras a partir de piezas de tangram.
Competencias del curriculo:
o Competencia en Conciencia y Expresion Culturales: Desarrolla la
creatividad y la expresion artistica utilizando las matematicas.
o Competencia Matematica y en Ciencia, Tecnologia e Ingenieria:
Comprender y manipular formas geométricas.
Area relacionada: Educacion Artistica.
Posible actividad: Crear obras de arte con piezas de tangram y discutir las formas
geomeétricas utilizadas, combinando asi la expresion artistica con el conocimiento
matematico.

11. Graficos y Representaciones a partir de Encuestas

Descripcion: Recolectar datos y representarlos en graficos de barras.
Competencias del curriculo:

o Competencia Matematica y en Ciencia, Tecnologia e Ingenieria: Analizar y
representar datos.

o Competencia Personal, Social y Aprender a Aprender. Competencia
Ciudadana: Desarrollar habilidades para la toma de decisiones basada en
datos.

Area relacionada: Conocimiento del Medio, Social y Cultural y Educacion
Artistica.

Posible actividad: Recopilar datos sobre las preferencias de color en la clase y
representarlos graficamente, promoviendo tanto la observacion estadistica como la
representacion artistica.

Esta seccion recoge materiales y recursos para el diseno de actividades y tareas

que potencien el razonamiento matematico.

7.1. EDUCACION INFANTIL

e Propuestas actividades desarrolladas Enlace
e Web OAOA.. Enlace
e Redescubriendo el entorno con ojos matematicos. Enlace
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e Educacién matematica en la infancia. Enlace
e Investigando en Infantil. Enlace

7.2. EDUCACION PRIMARIA

Investigando en Primaria. Enlace

Enunciados para investigar._Enlace

Taller de matematicas. Supermercado . Enlace
Problemas para practicar la modelizacion._Enlace
Pruebas liberadas evaluaciones nacionales. Enlace
Olimpiada matematica Thales Primaria. Enlace
Iguales y diferentes. Enlace

Juegos matematicos. Enlace

Patrones visuales. Enlace

NRICH. Enlace

Recursos OAOA Primaria. Enlace
ILLUMINATION. Enlace

Mates con geogebra. Enlace

7.3. PLATAFORMAS

Pagina Web sobre Medidas para el Impulso del Razonamiento Matematico. Enlace
Recursos Educativos Abiertos. Consejeria de Desarrollo Educativo y Formacion
Profesional. REA Enlace
EDEA | Banco de Recursos (juntadeandalucia.es) Enlace
Mas recursos:
o Intef. Enlace 1 Enlace 2
Recursos manipulativos. Enlace.
Web toca mates. Enlace.
Geogebra. Enlace.
Geogebra 3D Enlace.

o O O

Las actividades pueden integrar conceptos de matematicas con otras areas para
un aprendizaje mas interdisciplinar:

8.1. EDUCACION INFANTIL

1er Trimestre 2° Trimestre 3er Trimestre
Juegos de Clasificacion: Construccion con Bloques: | Puzzles Matematicos:
- Area: Descubrimiento - Area: Descubrimiento - Area: Comunicacion y
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y Exploracion del
Entorno

- Descripcion: Clasificar
objetos segun forma,
color y tamafio.

Cuentos Matematicos:

- Area: Comunicacién y
representacion /
Descubrimiento y
Exploracion del
Entorno

- Descripcion: Leer
cuentos que
contengan problemas
matematicos.

y Exploracion del
Entorno / Crecimiento
en Armonia

- Descripcion: Crear
estructuras que
desarrollen habilidades
espaciales.

Juegos de Rol (Mercado):
Area: Descubrimiento
y Exploracion del
Entorno / Crecimiento
en Armonia /
Comunicacion y
representacion

- Descripcion: Simular

compras y ventas para
practicar suma y resta.

representacion /
Descubrimiento y
Exploracion del
Entorno

- Descripcién: Construir
puzzles de encaje,
geométricos o tangram
para desarrollar el
pensamiento légico. el
razonamiento y la
orientacion espacial.

8. 2. EDUCACION PRIMARIA

1er Trimestre

2° Trimestre

3er Trimestre

Resolucién de Problemas:
- Area: Matematicas
- Descripcion: Plantear
problemas
contextualizados para
aplicar operaciones.

Proyectos de Medicion:

- Area:
Matematicas/Conocimi
ento del Medio
Natural, Social y
Cultural.

- Descripcién: Medir
objetos y espacios
para comprender
unidades de medida.

Juegos de Mesa:
- Area:
Matematicas/Sociedad
- Descripcion: Usar
juegos que involucren
operaciones
matematicas.

Creacion de Graficas:

- Area:
Matematicas/Conocimi
ento del Medio, Social
y Cultural.

- Descripcion: Recopilar
y representar datos en
graficos.

Actividades de Patron:
- Area: Matematicas
- Descripcion: Identificar
y crear patrones con
cuentas o dibujos.

8.3. EL AJEDREZ

El ajedrez es una excelente herramienta para desarrollar el razonamiento
matematico, que se puede trabajar tanto en Primaria como en ESO, con trabajo de la
I6gica, el analisis estratégico y la toma de decisiones. Algunas actividades de ejemplo:
(Enlace web).
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Pensamiento l6gico: El ajedrez requiere pensar de manera logica y secuencial
para prever movimientos futuros y sus consecuencias.

2. Probabilidad y estadistica (Evaluacion de riesgos):

Coémo trabajarlo: En ajedrez, los participantes deben evaluar riesgos al
hacer ciertas jugadas. Esto puede ser una introduccion practica a la
probabilidad. Los estudiantes pueden discutir la probabilidad de que ciertas
jugadas conduzcan al éxito calculando en el estado actual del tablero.
Ejemplo en clase: Pide a los estudiantes que evaluen cuantas jugadas
posibles tienen las blancas versus las negras en una posicion especifica y
qué probabilidad tienen de ganar material o poner al rey contrario en jaque.

3. Patrones y simetria (Reconocimiento de estructuras):

Como trabajarlo: El ajedrez esta lleno de patrones que los jugadores
experimentados aprenden a reconocer, como ciertas estructuras de peones
o finales comunes. La identificacion de patrones es una habilidad crucial en
matematicas, desde la aritmética hasta el algebra.

Ejemplo en clase: Ensefia a los estudiantes a reconocer patrones
especificos, como el "mate del pastor" o ciertas aperturas, y haz una
analogia con el reconocimiento de patrones en secuencias matematicas.

4. Resolucién de problemas (Toma de decisiones y razonamiento):

Coémo trabajarlo: Resolver problemas de ajedrez (por ejemplo, encontrar el
jaque mate en 3 movimientos) es una excelente forma de desarrollar la
habilidad de resolver problemas en matematicas. Este tipo de pensamiento
se refleja en la resolucién de problemas de Iégica o geometria.

Ejemplo en clase: Plantea problemas de ajedrez como si fueran problemas
matematicos. Puedes dar una situacién en el tablero y preguntar: "; Cual es
la mejor jugada para maximizar las posibilidades de ganar?"

8.4. PENSAMIENTO COMPUTACIONAL

El pensamiento computacional (Enlace) y el razonamiento matematico estan
estrechamente vinculados. Al descomponer problemas, reconocer patrones y crear
algoritmos, el pensamiento computacional facilita la comprension y resolucién de
problemas matematicos. Esta conexion fomenta la creatividad, el analisis y la preparacion
para el mundo digital. Ambas habilidades se complementan y fortalecen mutuamente,
mejorando el aprendizaje y la resolucion de problemas en general. A continuacion,
mostramos cdmo se pueden conectar ambos conceptos.

Conceptos asociados al PC:

Logica y Pensamiento Logico.
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Algoritmos y pensamiento algoritmico.
Patrones y reconocimiento de patrones.
Abstraccion y generalizacion.
Evaluacion y comprobacion.
Automatizacion.

Practicas asociadas al PC:

Descomposicion en problemas.
Creacion de artilugios computacionales.
Probar y depurar.

Mejora reiterada.

Colaboracion y creatividad.

Descomposicién (Divisidn de problemas complejos en partes mas pequefas).

e Como trabajarlo: La descomposicion consiste en dividir un problema

complejo en partes mas pequefias, lo que facilita su comprensién y
resolucién. En matematicas, esta técnica es clave para abordar problemas
grandes dividiéndolos en subproblemas manejables, de forma que los
estudiantes puedan enfocarse en un paso a la vez. Esto desarrolla
habilidades de pensamiento logico y resolucidn sistematica, permitiendo que

los estudiantes progresen gradualmente hacia la solucion completa.
e Ejemplo en clase : Problema: California
Paso 1: Descomposicion del problema
Paso 2: Resolver cada subproblema
Paso 3: Sumar los resultados
Reconocimiento de patrones (ldentificacion de regularidades).
Abstraccién (Simplificacion de problemas eliminando detalles innecesarios).

Algoritmos (Desarrollo de pasos secuenciales para resolver problemas).

Pensamiento légico y condicionales (Si-entonces):

e Como trabajarlo: ElI pensamiento l6gico es clave tanto en matematicas

como en programacion. Las estructuras condicionales, como los
"si-entonces", permiten que los estudiantes piensen en decisiones basadas
en condiciones especificas, similar a como en matematicas los estudiantes
deben seguir reglas o teorias.

Ejemplo en clase: Introduce problemas de algebra o geometria en los que
se aplica el razonamiento condicional. Por ejemplo, en programacién, se
puede utilizar un enfoque similar a los condicionales en cddigo (si esto
ocurre, entonces hacer aquello) para resolver ecuaciones por partes o
aplicar teorias geométricas.
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6. Recursividad (Soluciones que se basan en sub-soluciones):

e Como trabajarlo: En matematicas, la recursividad puede introducirse a
través de problemas que dependen de la solucién de subproblemas, como
en las secuencias o en problemas de induccién matematica. El pensamiento
computacional utiliza recursién para descomponer problemas grandes en
versiones mas pequenas de si mismos.

e Ejemplo en clase: Puedes ensefar la recursividad mediante secuencias
numeéricas (como la sucesion de Fibonacci) o a través de la resolucién de
ecuaciones por métodos de aproximacion.

7. Simulacién 'y modelizacion (Usar el ordenador para resolver problemas
matematicos):

e Como trabajarlo: La modelizacién y simulacion en matematicas implica
crear modelos que representen un sistema o fendmeno para hacer
predicciones o explorar comportamientos. El pensamiento computacional
fomenta la creacion de simulaciones, que pueden aplicarse a problemas
matematicos complejos.

e Ejemplo en clase: Los estudiantes pueden usar programas como Scratch o
lenguajes de programacion como Python para simular problemas
matematicos. Por ejemplo, pueden escribir un programa que modele el
crecimiento exponencial de una poblacion o la probabilidad de eventos en
un espacio muestral.

8. Optimizacién (Solucion eficiente de problemas):

e Como trabajarlo: En matematicas, optimizar significa encontrar la mejor
solucion bajo ciertas restricciones. El pensamiento computacional se centra
en disefar algoritmos eficientes que resuelvan problemas de manera
Optima.

e Ejemplo en clase: En problemas de optimizacion, como maximizar el area
con un perimetro fijo, los estudiantes pueden usar conceptos de derivados
en calculo o usar programas computacionales que encuentren la solucion
mas eficiente a un problema.

Estrategias para aplicar en el aula:

e Introducciéon a la programacion: Puedes usar lenguajes de programacion
sencillos como Scratch para que los estudiantes crean algoritmos que resultan de
problemas matematicos, como el calculo de series o el analisis de datos.

e Tareas basadas en proyectos: Pide a los estudiantes que disefien simulaciones o
algoritmos para resolver problemas matematicos complejos. Esto no solo fortalece
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su comprension matematica, sino también sus habilidades de pensamiento
computacional.

e Planteamiento de problemas complejos: Propon problemas que involucren
multiples pasos o componentes, y pide a los estudiantes que descompongan el
problema, identifiquen patrones y formulen algoritmos para resolverlos.

Al combinar el pensamiento computacional con el razonamiento matematico, los
estudiantes desarrollan una comprension mas profunda y practica de los conceptos
matematicos, lo que les permite enfrentarse a problemas complejos de manera
estructurada y eficiente.

Esta clasificacion te permite ver como las actividades pueden integrarse en
diferentes areas del conocimiento, promoviendo un aprendizaje mas holistico y
contextualizado en tus estudiantes.

Tal y como se recoge en el Preambulo de la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo,
de Educacion, modificada por la Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre (LOMLOE),
que “la atencion a la diversidad se establece como principio fundamental que debe regir
toda la ensefianza basica, con el objetivo de proporcionar a todo el alumnado una
educacion adecuada a sus caracteristicas y necesidades”.

Las distintas propuestas didacticas recogidas en este plan pueden flexibilizarse y
adaptarse a través de las medidas de atencion a la diversidad y a las diferencias
individuales. Entre otras, algunas de las mas destacadas podrian ser:

e Agrupacién de areas en ambitos. Esta propuesta es destacada, al poder unificar
el trabajo en torno a los descriptores operativos compartidos por las distintas areas
0 materias.

e Apoyo en grupos ordinarios mediante un segundo profesor o profesora
dentro del aula, preferentemente para reforzar los aprendizajes en los casos del
alumnado que presente desfase en su nivel curricular.

La codocencia es una medida de extraordinario valor si puede implementarse,
facilitando la aplicacion de otras medidas, como bien podria ser las actividades
multiniveladas.

Desdoblamientos de grupos.
Agrupamientos flexibles. Esta medida, que tendra un caracter temporal y abierto,
en ningun caso supondra discriminacién para el alumnado.

e Metodologias didacticas basadas en el trabajo colaborativo en grupos
heterogéneos, tutoria entre iguales y aprendizaje por proyectos que promuevan
la inclusién de todo el alumnado. Esta medida es realmente el centro de la atencion
a la diversidad de esta propuesta de plan para la mejora del razonamiento
matematico.
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Por otro lado, tal como nos refleja la Orden en sus articulos 28, 29 y 30, existen los
programas de atencién a la diversidad, tanto de refuerzo como de profundizacién, a
través de los cuales se puede adaptar el grado de desarrollo de los aprendizajes previstos
en las competencias especificas y el desarrollo de los descriptores operativos.

El Disefio Universal para el Aprendizaje, por otro lado, no podemos considerarlo
como una medida de atencién a la diversidad, de forma estricta, pues es facilitadora del
aprendizaje en todos los casos, y no solo con el alumnado que presenta alguna dificultad.
Sin embargo, teniendo en cuenta esta perspectiva, vamos a incluirlo en esta apartado,
bajo esta salvedad.

Trabajar un plan de razonamiento matematico desde la perspectiva del Disefio
Universal para el Aprendizaje (DUA) implica crear un entorno inclusivo que atienda a la
diversidad de los estudiantes. Aqui hay algunos pasos y estrategias que puedes
considerar:

1. Proporcionar Multiples Medios de Representacion
e Visualizacion:

o Utiliza graficos, diagramas y modelos concretos para representar
conceptos abstractos. Esto puede ayudar a los estudiantes que tienen
diferentes estilos de aprendizaje.

e Manipulativos:

o Integra herramientas fisicas como bloques, contadores o aplicaciones
interactivas para que los estudiantes experimenten con conceptos
matematicos de forma tangible.

e Recursos Digitales:

o Ofrece acceso a videos, simulaciones y aplicaciones que permiten

explorar el razonamiento matematico de diferentes maneras.

2. Proporcionar Multiples Medios de Accion y Expresion
e Variedad en las Actividades:

o Disefa actividades que permitan a los estudiantes demostrar su
razonamiento matematico de diversas formas, como presentaciones,
proyectos escritos o proyectos artisticos.

e Opciones de Evaluacién:

o Permite a los estudiantes elegir cdmo demostrar su comprension, ya

sea a través de examenes, proyectos o discusiones.
e Apoyo Tecnoldgico:

o Usa herramientas tecnoldgicas que faciliten la expresion de ideas

matematicas, como calculadoras graficas o software de matematicas.

3. Proporcionar Multiples Medios de Compromiso
e Intereses y Contextos Reales:
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o Conecta los conceptos matematicos con intereses y contextos
relevantes para los estudiantes, como problemas de la vida cotidiana
o temas actuales.

e Trabajo Colaborativo:

o Fomenta el trabajo en grupo, donde los estudiantes puedan compartir
y discutir sus razonamientos. Esto promueve un ambiente de
aprendizaje inclusivo.

¢ Retroalimentacién Continua:

o Proporciona retroalimentacion constante y constructiva, enfocada en
el progreso y no solo en el resultado final. Esto ayuda a los
estudiantes a mantenerse motivados y a desarrollar una mentalidad
de crecimiento.

4. Crear un Ambiente de Aprendizaje Inclusivo
e Expectativas Claras:

o Establece expectativas claras y alcanzables para todos los

estudiantes, adaptandolas segun sus necesidades individuales.
e Flexibilidad en la Participacion:

o Ofrece diferentes maneras de participar en la clase, como
discusiones en grupos pequefos, tareas en solitario o presentaciones
en parejas.

e Atencidn a las Necesidades Individuales:

o Identifica las necesidades especificas de cada estudiante (discalculia,
dificultades de aprendizaje, estilos de aprendizaje, intereses) y adapta
tus estrategias de ensefianza en consecuencia.

5. Evaluacion continua y ajustes
e Evaluaciones Formativas:

o Realiza evaluaciones formativas para monitorear el progreso de los

estudiantes y ajustar las actividades segun sea necesario.
e Reflexion:

o Promueve la autorreflexion en los estudiantes sobre su propio
aprendizaje y su proceso de razonamiento matematico. Esto les
ayuda a tomar conciencia de sus fortalezas y areas de mejora.

e Colaboraciéon con Especialistas:

o Trabaja en conjunto con especialistas en educacion especial o
psicopedagogos para desarrollar estrategias que apoyen a
estudiantes con necesidades especificas.

6.- Ejemplo de Actividad
Resoluciéon de Problemas en Grupos:
e Presenta un problema matematico que requiera razonamiento critico. Forma
grupos heterogéneos y permite que cada grupo utilice diferentes recursos
33


https://drive.google.com/file/d/11u1CNReMsH2B0KvWzyeBjrnoo0zZdPCC/view?usp=sharing

éigli% Plan de razonamiento matematico

(manipulativos, tecnologia, graficos) para resolver el problema. Al final, cada
grupo presenta su solucién y razonamiento, fomentando el intercambio de
ideas y la diversidad de enfoques.

Implementar un plan de razonamiento matematico con DUA no solo apoya a los
estudiantes con diferentes necesidades, sino que también enriquece el aprendizaje para
todos al promover la diversidad de pensamiento y estrategias.

Es fundamental que todo el equipo docente esté alineado con los objetivos y
métodos del Plan de Razonamiento Matematico. Ademas, la implicacion de las familias es
clave para reforzar el aprendizaje en casa. Se sugiere organizar talleres matematicos
para familias, donde puedan conocer como utilizar los materiales manipulativos y
participar en el proceso de aprendizaje del alumnado.

Estrategias para la implicacion de la comunidad educativa:

e Reuniones periddicas con el equipo docente: Para revisar y ajustar el plan
matematico, compartir buenas practicas y analizar el progreso del alumnado.

e Talleres para familias: Organizarlos una vez por trimestre para ensefar a las
familias el uso de materiales manipulativos (como regletas, bloques de fracciones,
abacos, etc.) y como pueden apoyar el aprendizaje matematico en casa
fomentando la participacion del alumnado en situaciones cotidianas (la compra,
colocacion de mobiliario, decoracion...)

e Proyectos interdisciplinares: Incluir actividades en las que las matematicas se
integren con otras areas del curriculo (como Conocimiento del Medio Natural,
Social y Cultural o Educacién Artistica) para crear un aprendizaje mas significativo
y contextualizado.

Segun se indica en las Instrucciones para el Fomento del Razonamiento
Matematico de la Viceconsejeria, mencionadas al inicio de este documento, en su
instruccién sexta, la evaluacion de este plan tendra tres momentos:

e Evaluacion inicial: El informe de centro de la evaluacion de diagnéstico podria
ser el eje en torno al que el profesorado valore el nivel de adquisicion en lo
referente a la competencia matematica. Es decir, nos ayudara a disefiar las
evidencias de la evaluacion inicial, no solo para el area/materia de matematicas,
sino para el resto de area, con descriptores STEM.

Es momento de retomar la memoria de autoevaluacion del curso anterior,
marcando algunas pautas para implementar las medidas que en su momento de
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propusiesen. Ahora es el momento de disefiar las propuestas que formaran parte
del plan de mejora, en lo referente, a la competencia matematica.

e Evaluacién continua: Trimestralmente es conveniente valorar el desarrollo de lo
propuesto en la programacion prevista de dicho plan, asi como la evolucion en los
aprendizajes de nuestro alumnado, planteando las propuestas de mejora que se
consideren y las modificaciones necesarias.

e Evaluacién final: Al finalizar el curso se debe tomar en cuenta los resultados de
las competencias especificas del area/materia de matematicas, asi como de
todos los descriptores STEM, a nivel de centro. Este perfil competencial
matematico de centro junto al area/materia de matematicas, debe ser analizado en
ETCP, y el resultado de esta evaluacion se reflejara en la Memoria de
Autoevaluacion del centro, sirviendo de punto de partida para el curso siguiente.

Es importante tener en cuenta el caracter formativo, global, integral vy
competencial de la evaluacion.

Importante también la trazabilidad: la alineacién de elementos, ya que debe
haber una coherencia entre lo que indica la norma y lo que le pedimos a nuestro
alumnado que haga. Aqui tenéis un video donde se desarrolla esta idea.

Teniendo en cuenta que la competencia es lo que tiene que aprender nuestro
alumnado, la evidencia lo que tiene que hacer, el instrumento lo que le sirve al
profesor/a para evaluar, calificar y/o guiar el aprendizaje y los indicadores de logro, que
nos dan las pistas, los rasgos observables que tenemos que observar en la evidencia.

A continuacion damos unos ejemplos que podemos utilizar para la evaluacion.
A.-Evidencias (desarrolladas en la siguiente infografia)

e Respuestas a preguntas.
o Respuesta cerrada: Pueden ser de opciéon multiple,
opcion multiple compleja, emparejamiento o relacion.
o Respuesta semiconstruida: Tipo frases cortas, rellenar
huecos.

o Respuesta abierta o construida:No solo valoran el
resultado, sino el procedimiento y permiten valorar la
reflexiéon y calidad de pensamiento mas que el resultado
final.

Hay que tener en cuenta que los saberes no deben ser el
principal foco de la verificacidn de estas pruebas: partiremos
de los descriptores operativos y competencias especificas. En
este sentido las respuestas cerradas y semiconstruidas son
adecuadas so6lo para conocimientos mientras que con
respuestas abiertas ponemos en marcha cierto nivel de
destrezas.
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e Productos. Son ejecuciones (realizaciones) que se centran en
la presentacion de algo fisico-virtual y concreto. Deben integrar

la aplicacion de conceptos matematicos a problemas del
mundo real, donde los estudiantes deben demostrar su

razonamiento y justificacion.

o Informe, investigacion, App, juego, Hoja de Calculo,

Infografia, video,
memes, maquetas,...

diseno 2D/3D,

recorrido virtual,

o Portafolio: Recopilacion de trabajos de los estudiantes a
lo largo del tiempo que muestre su progreso en el

razonamiento matematico.

o Diario de aprendizaje: donde el alumnado refleje como
han trabajado, identifiquen sus progresos,...

e Desempenos o procesos: Son ejecuciones (realizaciones)
complejas con interaccion social y suelen incluir productos
intermedios y finales. En este tipo de evidencias el camino es
tan importante como el resultado final..

o Comprobacion

matematica,

presentacion

oral,

conferencia, campana publicitaria, experimento, proceso
de creacion, planificacion, analizar, toma de decisiones,
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B.-Instrumentos. Deben ser especificos para tareas de razonamiento

matematico

e Lista de cotejo

e Escala de observacion
e Rubricas.
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Es importante observar el proceso de pensamiento y la
participacion en discusiones durante la realizacién de las actividades
por parte de nuestro alumnado en el aula ya sea de forma individual o
en grupos pequenos.

C.- Informe de resultados de la evaluacion de diagnéstico

Este informe tiene un valor especial para el centro educativo de cara a la
implementacion del plan de razonamiento matematico.

El informe aporta informacion homologada y con un referente constante, como es
la competencia especifica. Es decir, tanto el centro como el agente evaluador externo
toman como base el mismo elemento curricular, y de ahi nace su principal valor para
poder medir el avance de las medidas puestas en marcha con el alumnado.

Es importante apreciar los valores, que se aportan comparados con centros de
similar contexto socioeconémico (ISEC), asi como generales a nivel autonémico.

Resultados del alumnado del centro en comparacion con los centros de ISEC similar y Andalucia

10

7.5

0 TkmeA

2.3

CE3 CE4 CES

BN Cenkro ~4- ISEC similar -4+ Andalucia

Otro elemento para la evaluacion con informacion relevante es el grafico de
distribucién de alumnado del centro en funcién del nivel de rendimiento para cada
una de las competencias especificas de matematicas, tal como se observa en la siguiente
imagen.

37



T . "
@@# Plan de razonamiento matemdtico

Distribucion del alumnado del centro por niveles de rendimiento
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Analizando los datos de la tabla anterior, podemos establecer la estrategia para
incidir en el desarrollo de las competencias especificas que estén en niveles mas
bajos, programando su trabajo en situaciones de aprendizaje de forma mas asidua a lo
largo del curso. Posteriormente, a través de la evaluacion continua y ordinaria del
profesorado, y también, observando los nuevos informes de los siguientes cursos
académicos, podremos ir valorando la efectividad de las medidas, afio tras afno. Todo esto
quedara reflejado en el Plan de Mejora y la Memoria de Evaluacion.

Igualmente los niveles de competencia mas altos nos dan pistas para programar
tareas dentro del plan de razonamiento que sirvan para profundizar en dichos
aprendizajes para el alumnado que asi lo requiera, indicando posibles actividades
multiniveladas dentro del aula.

Por ultimo, este informe es valioso de cara a la evaluacion inicial, puesto que nos
proporcionara informacion para disefiar una evaluacion que extraiga mas informacién del
grado de desarrollo de las competencias que sefala el informe como mas relevantes a
nivel de centro.

D.-Indicadores de logro. Se puede tener en cuenta:

1. Claridad del Razonamiento:
o ¢El estudiante puede explicar su razonamiento de manera clara y
coherente?
o ¢ Utiliza el lenguaje matematico de manera adecuada?

2. Aplicacion de conceptos:
0 ¢El estudiante puede aplicar conceptos matematicos en
situaciones nuevas o complejas?
o ¢Demuestra una comprension profunda de los temas tratados?

3. Resolucién de problemas:
0 ¢El estudiante es capaz de abordar problemas de manera
sistematica y eficaz?
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o ¢Muestra flexibilidad en el uso de diferentes estrategias para
resolver problemas?

4. Justificacion de respuestas:
o0 ¢El estudiante puede justificar sus respuestas y soluciones de
manera logica?
o ¢Se apoya en evidencia matematica para respaldar sus
argumentos?

5. Colaboracion:
o ¢Como interactua el estudiante con sus companeros al resolver
problemas?
o ¢ Contribuye de manera significativa a las discusiones grupales?

6. Creatividad y originalidad:
o ¢El estudiante presenta soluciones creativas o innovadoras?
o0 ¢Muestrainiciativa en la exploracion de nuevas ideas o enfoques?

E.-Implementacion. Para implementar estos elementos, considera:

e Realizar sesiones de formacion para que los estudiantes comprendan
qué se espera de ellos.

e Proporcionar ejemplos de trabajos que cumplan con los criterios
establecidos.

e Utilizar la retroalimentacion constante para ayudar a los estudiantes a
mejorar su razonamiento matematico.
Promover la metacognicion
Permitir a los estudiantes reflexionar sobre su propio aprendizaje y el
de sus compafieros para fomentar el pensamiento critico.

Esta combinacién de elementos te permitira tener una visién integral del
desarrollo del razonamiento matematico en tus estudiantes.

El plan debe estar sujeto a evaluacién continua y mejoras anuales, basadas
en la retroalimentacion de los docentes y el propio alumnado. El seguimiento debe incluir
la revision periddica de los resultados del alumnado y las estrategias pedagogicas
utilizadas.

Pautas para el seguimiento:

e Evaluaciones trimestrales del plan: El equipo docente se reune cada trimestre
para revisar los avances del alumnado y la implementacion del plan, haciendo
ajustes segun las necesidades detectadas.
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e Revision de materiales y actividades: Evaluar la eficacia de los materiales
utilizados y ajustar o introducir nuevos recursos si es necesario.

e Encuestas a las familias (considero que hacerlas participes puede llegar a ser
importante) y al alumnado: Recoger la opinién de estos sectores sobre la
aplicacién en otros entornos diferentes al escolar y la comprension del trabajo
matematico, para detectar areas de mejora.

El plan debe incluir una proyeccion hacia el futuro, buscando la innovacién y la
inclusién de nuevas tecnologias que puedan enriquecer el aprendizaje matematico. Se
propone la incorporacion progresiva de herramientas digitales que complementen el
trabajo con manipulativos y fomenten la interaccién con contenidos mas abstractos en
ciclos superiores.

Propuestas de desarrollo futuro:

e Aplicaciones de matematicas interactivas: Integrar aplicaciones digitales que
permitan a los alumnos practicar operaciones, resolver problemas y trabajar con
conceptos geométricos de manera interactiva.

e Formacion continua para el profesorado: Asegurar que los docentes reciban
formacion constante en nuevas metodologias y herramientas tecnoldgicas que
faciliten el aprendizaje matematico.

e Innovacién en el uso de manipulativos: Continuar investigando y adoptando
nuevos materiales manipulativos que mejoren la ensefanza de conceptos
abstractos de manera concreta y visual.

e Reflexion sobre la aplicacion en otros entornos diferentes al escolar y la
comprension del trabajo matematico, para detectar areas de mejora.

El Plan de Razonamiento Matematico debe ser dinamico, flexible y adaptado a
las necesidades de los estudiantes en cada una de las etapas. Al incorporar un enfoque
basado en la contextualizacion, la resoluciéon de problemas, el trabajo cooperativo y
la atencién a la diversidad (entre otras que identifiquemos necesarias), el alumnado no
solo desarrollara competencias matematicas, sino que también construiran una
comprension mas profunda y significativa de las matematicas en su vida cotidiana.
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El presente documento es una propuesta del equipo de trabajo del CEP Jaén para el
desarrollo de la competencia matematica, compuesto por:

Balcazar Bautisat, Teresa

Diaz Santos, Pedro

Escalante Galan, Francisco

Jiménez Nieto, Isidro

Pancorbo Urbano, Manuel Jacinto (coordinador)
Rodriguez Cabrera, Julio Jesus

Rodriguez Gonzalez, Maria de los Angeles
Rodriguez Veugelers, Daniel

Con el apoyo de las asesorias:

e Diaz Santos, Pedro
e Rodriguez Cabrera, Julio Jesus

Este documento esta en constante revision, en su version actual 1.0, y se distribuye bajo
licencia CC BY NC SA, Attribution-NonCommercial-ShareAlike 4.0 International.
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el A ANALISIS DE COMPETENCIAS ESPECIFICAS Y
CRITERIOS DE EVALUACION CON e

razonamiento DESCRIPTORES STEM EN én
matematico

AREA/MATERIA Area 1. Crecimiento en Armonia. NIVEL INFANTIL

1. Progresar en el conocimiento y control de su cuerpo y en la adquisicion de distintas estrategias, adecuando sus

acciones a la realidad del entorno de una manera participada y autébnoma, para construir una autoimagen ajustada y
positiva.

Progresar en el conocimiento y control de su cuerpo y en la adquisicién de distintas estrategias

adecuando sus acciones a la realidad del entorno de una manera participada y autbnoma

para construir una autoimagen ajustada y positiva.

La construccion de la identidad personal como conocimiento, valoracion y control de si mismos que los nifios y las
nifias van adquiriendo en las etapas iniciales son consecuencia, por un lado, de la interiorizacion de la imagen que
les muestran tanto las personas adultas de referencia como sus iguales. Ello esta intimamente ligado al
descubrimiento y construccion de uno mismo, asi como estrechamente relacionado con el descubrimiento de los
demas, de las interacciones con su medio fisico, natural y sobre todo social, a través de la mediacion del cuerpo y de
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AREA/MATERIA Area 1. Crecimiento en Armonia. NIVEL INFANTIL

Progresar en el conocimiento y control de su cuerpo y en la adquisicion de distintas estrategias, adecuando sus

acciones a la realidad del entorno de una manera participada y autdnoma, para construir una autoimagen ajustada y
positiva.

los sentidos, mediante las diferentes formas de comunicacion y representacion.

La construccién de esta autoimagen, el uso de los recursos de su propio cuerpo y la utilizacién de los sentidos, como
medio directo e inmediato para desenvolverse en el entorno que le rodea de forma cada vez mas ajustada e
independiente, son aspectos fundamentales que van consolidando su conciencia de pertenencia al mundo, al lugar
que ocupa en el contexto, asi como a su autodeterminacién como persona Unica y competente.

Reconocerse como individuo diferenciado de los demas, elaborar la nocion del “yo” y formarse una autoimagen
positiva son procesos relevantes que requieren una significativa toma de conciencia sobre las propias posibilidades,
a partir de la identificacion de las cualidades propias y de las diferencias con respecto a las de otras personas,
siempre partiendo de las actitudes de aceptacién y de respeto, en un proceso de interaccion con el entorno fisico y
social, asi como de la gestion positiva de emociones y sensaciones vivenciadas que experimentan a través del juego y
la exploracion. Experimentar las posibilidades motrices y sensitivas del propio cuerpo servira para avanzar en el
control dinamico en desplazamientos y movimientos, superar retos y elaborar un esquema corporal cada vez mas
ajustado a la realidad. Del mismo modo, desarrollar las destrezas necesarias en la exploracién, manipulacion y uso
de objetos y utensilios presentes en su entorno que le permitan desenvolverse con autonomia en la vida cotidiana se
antoja una tarea fundamental en esta etapa educativa.

Por todo ello, el juego es un elemento primordial para el desarrollo, ademas de una extraordinaria fuente de
aprendizaje, en la que se conjugan la motivacién y un amplio y significativo abanico de relaciones sociales entre
iguales. A través del juego libre, sensorial, motor o simbdlico, los nifios y las nifias viven experiencias que
contribuyen a su desarrollo arménico e integral, en un continuo proceso de relacioén e interaccion ludica desde el que
avanzar hacia la construccion de su identidad, promoviendo un creciente control y autonomia de su cuerpo, ademas
de una mayor independencia con respecto a las personas adultas.

Se inicia en el planteamiento de pequefios problemas mediante la aplicaciéon de procesos basicos
manipulativos y creativos que impliquen la utilizacion gradual de simbolos y codigos matematicos para

¢Qué descriptores de la acercarse a la solucion de cuestiones o problemas de la vida cotidiana.
competencia matematica
trabaja? Se interesa por participar en actividades al aire libre, fomentando conductas que faciliten el desarrollo

de habitos de consumo responsable, mostrando respeto por los elementos naturales y protegiendo su salud de
los riesgos mas evidentes.
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Un ejemplo de algun criterio

CRITERIO DE EVALUACION CE 1

1.3. Manejar diferentes objetos, utiles y herramientas en situaciones de juego y en la realizacién de tareas cercanas y
propias de la vida real, mostrando un control progresivo y de coordinacion de movimientos de caracter fino.

ACTUACION
Infinitivo + objeto de la accion-
Conocimiento concreto

Manejar diferentes objetos, utiles y herramientas en situaciones de juego y en la realizacion de tareas
cercanas y propias de la vida real, ...

CONTEXTO
Gerundio o adverbios - Modo en que |... mostrando un control progresivo y de coordinacion de movimientos de caracter fino.
se ha llevado a cabo

- Maneja diferentes objetos, utiles y herramientas en situaciones de juego y en la realizacién de
tareas cercanas y propias a la vida real

ACCIONES EVALUABLES
- Muestra [mientras maneja diferentes objetos...] un control progresivo y de coordinacién de

movimientos de caracter fino.

El descriptor 1 dice que plantearemos pequefios problemas mediante la aplicacion de procesos basicos
manipulativos y creativos que impliquen la utilizacion gradual de simbolos y cédigos matematicos para
acercarse a la solucién de cuestiones o problemas de la vida cotidiana.

¢Doénde o como encuentro el trabajo
de la competencia matematica?

44



Plan de razonamiento matematico

AREA/MATERIA

Area 1. Crecimiento en Armonia. NIVEL INFANTIL

Reconocer, manifestar y regular progresivamente sus emociones, expresando necesidades y sentimientos para

lograr bienestar emocional y seguridad afectiva.

QUE
Desempeiio - infinitivo

Reconocer, manifestar y regular progresivamente sus emociones

como
Procedimiento - gerundio

expresando necesidades y sentimientos

PARA QUE
Finalidad. “Para”+ infinitivo

para lograr bienestar emocional y seguridad afectiva.

CONSIDERACIONES PARA
EL TRABAJO DE LA
COMPETENCIA ESPECIFICA

Conocer e iniciarse en el manejo de las emociones y las sensaciones que se producen en torno a ellas es una
herramienta fundamental para poder hacer frente, gradualmente, con seguridad y autonomia, a situaciones
cambiantes e inciertas propias de la vida cotidiana.

Las emociones estan especialmente presentes tanto en la satisfaccion de las necesidades como en las frustraciones,
en las situaciones de juego, sobre todo en las de juego libre, mas alejadas de la supervision adulta. En estos
contextos de interaccion con otras personas es donde las emociones estan mas vinculadas al desarrollo del yo y al
conocimiento de las normas y valores sociales, y donde se puede avanzar con mayor garantia hacia una
identificacién, comprension y regulacion de las emociones propias, asi como en la asimilacion de informacion

valiosa sobre uno mismo y sobre los demas.

Todo ello ira contribuyendo paulatinamente y de manera decisiva en el proceso de interiorizacion de sentimientos de
seqguridad afectiva y de confianza personal, generando vinculos emocionales con las personas adultas de referencia y
sus iguales, desde la aceptacion, el cuidado, el respeto y la sequridad de sentirse reconocido para poder estrechar
lazos de pertenencia al grupo.

Establecer relaciones de armonia y de calidad supone potenciar que cada uno pueda identificar y superar sus limites,
reforzar sus fortalezas, regular sus necesidades personales, valorar el trabajo bien hecho y aprender de los errores de
forma constructiva, aceptando positivamente las consecuencias de sus acciones y tomando iniciativas propias sobre
su persona y sobre el entorno, estableciendo, asimismo, metas realistas y ambiciosas con creatividad, compromiso y
responsabilidad. De esta forma construira una identidad positiva e integradora de su autoestima y su
autoconocimiento en igualdad y libre de estereotipos sexistas.

El aprendizaje progresivo del alumnado en la gestion de las emociones vinculadas a situaciones reales del aula,
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AREA/MATERIA Area 1. Crecimiento en Armonia. INFANTIL

2. Reconocer, manifestar y regular progresivamente sus emociones, expresando necesidades y sentimientos para
lograr bienestar emocional y seguridad afectiva.

contribuira al desarrollo de la autonomia moral en un marco de corresponsabilidad, convivencia pacifica y bienestar
emocional. Esto supone una gestion basada en el dialogo, en la puesta en valor de los recursos propios de la infancia,
en la reflexion constructiva sobre las emociones propias y de los demas y en el mantenimiento de un clima de
serenidad, compromiso, cercania, sequridad, alegria y respeto.

STEM1. Se inicia en el planteamiento de pequerios problemas mediante la aplicaciéon de procesos basicos
manipulativos y creativos que impliquen la utilizacion gradual de simbolos y codigos matematicos para
acercarse a la solucion de cuestiones o problemas de la vida cotidiana.

STEM?Z2. Muestra interés por la observacion de los fendmenos cercanos que ocurren a su alrededor e identifica
rasgos comunes en los seres vivos, planteandose sencillas preguntas sobre dichos fenémenos.

STEMS5. Se interesa por participar en actividades al aire libre, fomentando conductas que faciliten el desarrollo
de hébitos de consumo responsable, mostrando respeto por los elementos naturales y protegiendo su salud de
los riesgos mas evidentes.

Un ejemplo de algun criterio

CRITERIO DE EVALUACION CE 2

2.1 Identificar y expresar sus necesidades y sentimientos ajustando progresivamente el control de sus emociones,
construyendo una identidad integradora y equilibrada.

ACTUACION

Infinitivo + objeto de la accion- |Identificar y expresar sus necesidades y sentimientos...
Conocimiento concreto
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CONTEXTO
Gerundio o adverbios - Modo en
que se ha llevado a cabo

...ajustando progresivamente el control de sus emociones, construyendo una identidad integradora y
equilibrada.

- ldentificar sus necesidades y sentimientos

- Expresar sus necesidades y sentimientos

- ldentificar y expresar [...] ajustando progresivamente el control de sus emociones, construyendo
una identidad integradora y equilibrada.

ACCIONES EVALUABLES

;Dénde o cémo encuentro el El descriptor 2 indica que debe interés por la observacion de los fenédmenos cercanos que ocurren a su
trabajo de la competencia alrededor e identifica rasgos comunes en los seres vivos, planteandose sencillas preguntas sobre dichos
matematica? fendmenos.

47



Plan de razonamiento matematico

AREA/MATERIA

Area 1. Crecimiento en Armonia. NIVEL INFANTIL

Desarrollar capacidades, destrezas y habitos, partiendo de la confianza en sus posibilidades y sentimientos
de logro, que promuevan un estilo de vida saludable y ecosocialmente responsable.

QUE
Desempeiio - infinitivo

Desarrollar capacidades, destrezas y habitos

como
Procedimiento - gerundio

partiendo de la confianza en sus posibilidades y sentimientos de logro

PARA QUE
Finalidad. “Para”+ infinitivo

[PARA] que promuevan un estilo de vida saludable y ecosocialmente responsable.

CONSIDERACIONES PARA
EL TRABAJO DE LA
COMPETENCIA ESPECIFICA

La adquisicion de habitos saludables y sostenibles y su progresiva integracion en la vida cotidiana contribuyen al
cuidado del propio cuerpo, asi como al logro de una creciente autonomia. En este proceso resulta imprescindible

que los nifios y nifias conozcan y reflexionen acerca de las normas que contribuyen a crear tendencias de actuacion
respetuosas con ellos mismos, con los demas y con el medio, desde una perspectiva interdependiente y
ecorresponsable. Se espera también en este sentido que se produzca una iniciacion en la reflexion sobre el consumo
responsable de bienes y recursos, asi como que se promueva la actividad fisica como conducta saludable. Por ello, es
preciso encontrar momentos de atencion personal, a través de un trato individualizado para cada nifio o nifia,
especialmente en lo referido a la satisfaccién de sus necesidades, a partir de su ritmo biolégico, procurando su
bienestar y confortabilidad. Todo ello contribuira al desarrollo de una percepcion mas ajustada de si mismo y al
sentimiento de logro derivado de una progresiva autonomia y competencia en las actividades relacionadas con la
satisfaccién de sus necesidades de alimentacion, higiene, cuidado y descanso.

Por ultimo, se deben estimular también iniciativas relativas a la importancia de prevenir los riesgos y evitar los
accidentes, buscando una progresiva autonomia e independencia en la puesta en practica de medidas destinadas a
la prevencion y anticipacion de los acontecimientos.

¢Qué descriptores de la
competencia matematica
trabaja?

Se inicia en el planteamiento de pequefios problemas mediante la aplicacion de procesos basicos
manipulativos y creativos que impliquen la utilizacion gradual de simbolos y codigos matematicos para
acercarse a la solucion de cuestiones o problemas de la vida cotidiana.

Se interesa por participar en actividades al aire libre, fomentando conductas que faciliten el desarrollo
de habitos de consumo responsable, mostrando respeto por los elementos naturales y protegiendo su salud de
los riesgos mas evidentes.
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Un ejemplo de algun criterio

CRITERIO DE EVALUACION CE 3

3.1. Realizar actividades relacionadas con el autocuidado y cuidado del entorno con actitud de respeto, mostrando
autoconfianza e iniciativa y disfrutando con su logro de forma cada vez mas auténoma.

ACTUACION

Infinitivo + objeto de la acciéon-  |Realizar actividades relacionadas con el autocuidado y cuidado del entorno con actitud de respeto...
Conocimiento concreto

CONTEXTO
Gerundio o adverbios - Modo en
que se ha llevado a cabo

...mostrando autoconfianza e iniciativa y disfrutando con su logro de forma cada vez mas auténoma.

- Realizar actividades relacionadas con el autocuidado, mostrando autoconfianza e iniciativa.

- Realizar actividades relacionadas con el autocuidado, disfrutando con su logro de forma cada vez
mas auténoma.

ACCIONES EVALUABLES - Realizar actividades relacionadas con el cuidado del entorno con actitud de respeto.

- Realizar actividades relacionadas con el cuidado mostrando autoconfianza e iniciativa.

- Realizar actividades relacionadas con el cuidado del entorno, disfrutando con su logro de forma
cada vez mas auténoma.

;Dénde o cémo encuentro el El descriptor 5 indica que debe fomentar conductas que faciliten el desarrollo de habitos de consumo
trabajo de la competencia responsable, mostrando respeto por los elementos naturales y protegiendo su salud de los riesgos mas
matematica? evidentes.
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AREA/MATERIA

Area 2. Descubrimiento y Exploracién del Entorno.| NIVEL INFANTIL

Identificar las caracteristicas de los materiales, objetos y colecciones, estableciendo relaciones entre ellos,

mediante la exploracion, la manipulacion sensorial y el manejo de herramientas sencillas y el desarrollo de
destrezas I6gico-matematicas para descubrir y crear una idea cada vez mas compleja del mundo.

QUE
Desempeiio - infinitivo

Identificar las caracteristicas de los materiales, objetos y colecciones

como
Procedimiento - gerundio

estableciendo relaciones entre ellos, mediante la exploracion, la manipulacion sensorial y el manejo de
herramientas sencillas y el desarrollo de destrezas I6gico-matematicas

PARA QUE
Finalidad. “Para”+ infinitivo

para descubrir y crear una idea cada vez mas compleja del mundo.

CONSIDERACIONES PARA
EL TRABAJO DE LA
COMPETENCIA ESPECIFICA

En esta etapa, la curiosidad por descubrir el mundo que les rodea hace que la observacion y la exploracion a través
de la manipulacién sensorial sean los instrumentos perfectos para identificar las caracteristicas de los materiales y
objetos de su entorno mas cercano, asi como para establecer relaciones entre ellos. La finalidad de este juego
exploratorio en edades tempranas es acercarlos al hecho de disfrutar de las sensaciones fisicas que producen. Sin
embargo, a medida que el nifio o la nifia se desarrollan, la demanda exploratoria se amplia. Al propésito de obtener
placer por sentir y tocar, se afiade progresivamente el interés por indagar acerca de las diferentes caracteristicas de
los objetos de forma cada vez mas autbnoma y eficaz. Al movimiento amplio y global se suma la capacidad para
ejercer acciones mas especificas y minuciosas sobre ellos. Este conjunto de aspectos proporcionara cada vez mas
informacién acerca de sus atributos, cualidades, utilidad, funciones, asi como de las relaciones logicas entre ellos,
con idea de generar contextos que inviten a descubrir las posibilidades multiples de experimentacién y gusto por el
aprendizaje experiencial, estableciendo relaciones fisicas de causa-efecto y acercando al nifio y a la nifia de forma
gradual a las nociones y conceptos basicos del medio fisico que les rodea. De la misma forma, iran estableciendo
relaciones entre sus aprendizajes, permitiéndoles potenciar y desarrollar progresivamente sus habilidades
l6gico-matematicas de medida, relacion, clasificacion, ordenacién y cuantificacion; comparando colecciones segun
diferentes atributos y practicando la serie numérica y su funcionalidad, tanto ascendente como descendente,
siempre ligado a intereses que vayan de lo individual a lo colectivo, acercandose poco a poco de forma natural a la
resolucién de problemas l6gico-matematicos ligados a situaciones de la vida cotidiana.
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AREA/MATERIA Area 2. Descubrimiento y Exploracién del Entorno.| NIVEL INFANTIL

1. Identificar las caracteristicas de los materiales, objetos y colecciones, estableciendo relaciones entre ellos,

mediante la exploracion, la manipulacion sensorial y el manejo de herramientas sencillas y el desarrollo de
destrezas I6gico-matematicas para descubrir y crear una idea cada vez mas compleja del mundo.

STEM1. Se inicia en el planteamiento de pequerfios problemas mediante la aplicaciéon de procesos basicos
manipulativos y creativos que impliquen la utilizacion gradual de simbolos y codigos matematicos para
acercarse a la solucion de cuestiones o problemas de la vida cotidiana.

¢Qué descriptores de la
competencia matematica
trabaja?

STEM?Z2. Muestra interés por la observacion de los fendmenos cercanos que ocurren a su alrededor e identifica
rasgos comunes en los seres vivos, planteandose sencillas preguntas sobre dichos fenémenos.

STEMA4. Participa en interacciones de comunicacion oral dirigidas o espontaneas, explicando de manera
guiada el proceso seguido en pequerios trabajos realizados, utilizando diversos recursos y soportes
(imagenes, dibujos, simbolos...)

Un ejemplo de algun criterio

CRITERIO DE EVALUACION CE 1

1.7. Reconocer las formas y cuerpos geométricos presentes en el entorno mediante actividades manipulativas y
vivenciales

ACTUACION

Infinitivo + objeto de la accion-  |Reconocer las formas y cuerpos geométricos presentes en el entorno...
Conocimiento concreto

CONTEXTO

Gerundio o adverbios - Modo en |...mediante actividades manipulativas y vivenciales.
que se ha llevado a cabo
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ACCIONES EVALUABLES

- Reconocer las formas presentes en el entorno mediante actividades manipulativas y vivenciales
- Reconocer los cuerpos geométricos presentes en el entorno mediante actividades manipulativas y
vivenciales.

¢Donde o como encuentro el
trabajo de la competencia
matematica?

El descriptor 2 indica que debe interés por la observacion de los fendmenos cercanos que ocurren a su
alrededor e identifica rasgos comunes en los seres vivos, planteandose sencillas preguntas sobre dichos
fendmenos.

AREA/MATERIA

Area 2. Descubrimiento y Exploracién del Entorno. NIVEL INFANTIL

Tomar contacto, de manera progresiva, con los procedimientos del método cientifico y las destrezas del pensamiento

computacional basico, a través de procesos de observacion y manipulacion de elementos del entorno, para iniciarse en
su interpretacion y responder de forma creativa a las situaciones y retos que se plantean, dando lugar a situaciones de

reflexion y debate.

Procedimiento - gerundio

QUE Tomar contacto, de manera progresiva, con los procedimientos del método cientifico y las destrezas del
Desempefio - infinitivo pensamiento computacional basico
como

a través de procesos de observacion y manipulacion de elementos del entorno,

PARA QUE para iniciarse en su interpretacion y responder de forma creativa a las situaciones y retos que se plantean,
Finalidad. “Para”+ infinitivo | dando lugar a situaciones de reflexion y debate.

COMPETENCIA ESPECIFICA

CONSIDERACIONES PARA | La iniciativa investigadora y la curiosidad por el conocimiento son inherentes al desarrollo de la etapa de Educacion

EL TRABAJO DE LA Infantil, al igual que el pensamiento computacional, como una habilidad cognitiva que permite al alumnado
desarrollar su capacidad para formular, representar y resolver problemas mediante una secuencia de acciones. A lo
largo de la etapa, deberan plantear y encontrar soluciones o alternativas originales y creativas a diferentes
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AREA/MATERIA Area 2. Descubrimiento y Exploracién del Entorno. NIVEL INFANTIL

Tomar contacto, de manera progresiva, con los procedimientos del método cientifico y las destrezas del pensamiento
computacional basico, a través de procesos de observaciéon y manipulacion de elementos del entorno, para iniciarse en
su interpretacion y responder de forma creativa a las situaciones y retos que se plantean, dando lugar a situaciones de

reflexion y debate.

cuestiones, retos o situaciones, aplicando procesos inicialmente sencillos y manipulativos, que progresivamente
ganaran en complejidad y requeriran mayor capacidad de abstraccién. Dichos procesos son propios tanto de las
destrezas del pensamiento computacional basico y de disefio como del método cientifico, basados ambos en la
observacién, la manipulacion y el descubrimiento. Se aplicaran, por ejemplo, la descomposicién de tareas en otras
mas simples, la formulacién y comprobacion de hipétesis (conjeturas sobre el comportamiento fisico de los objetos
en funcién de su naturaleza y propiedades) o la extrapolacion de lo aprendido a otras posibles situaciones.

El escenario digital futuro exige el desarrollo de estrategias que modernicen los procesos de aprendizaje, incluyendo
actitudes activas y creativas para la adquisicion de competencias digitales que permitan a todos los ciudadanos
desenvolverse en una sociedad altamente tecnificada. En este contexto consideramos prioritario la promocion y el
desarrollo de habilidades cognitivas y practicas relacionadas con la alfabetizacion digital, el acceso a la informacion,
la comunicacion y la creacion de contenidos, todo ello en un marco de uso saludable y responsable de las
herramientas digitales.

En definitiva, tanto el abordaje de la robética como el desarrollo del pensamiento computacional podran reforzar el
proceso de ensefianza-aprendizaje, integrandolo en multiples competencias y pudiéndose utilizar como

herramienta educativa de uso transversal, siempre en un contexto sugerente, lidico y social, en el que se estimule la
capacidad de las nifias y de los nifios por entender e intervenir en aquello que configura su realidad cercana, en un
entorno que fomente la igualdad y la inclusion.

Se inicia en el planteamiento de pequerios problemas mediante la aplicacion de procesos basicos
manipulativos y creativos que impliquen la utilizacion gradual de simbolos y codigos matematicos para
acercarse a la solucion de cuestiones o problemas de la vida cotidiana.
¢Qué descriptores de la
competencia matematica Muestra interés por la observacion de los fenémenos cercanos que ocurren a su alrededor e identifica

trabaja? rasgos comunes en los seres vivos, planteandose sencillas preguntas sobre dichos fenémenos.

Se inicia de forma guiada en el planteamiento de proyectos que impliquen la resolucién de problemas
sencillos, utilizando el dialogo y la reflexion como forma de resolucién pacifica de confiictos.
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Un ejemplo de algun criterio

CRITERIO DE EVALUACION CE 2

2.1. Afrontar retos o problemas planificando secuencias de actividades, mostrando interés, iniciativa y actitud
colaborativa.

ACTUACION

Infinitivo + objeto de la accion-  |Afrontar retos o problemas...
Conocimiento concreto

CONTEXTO

Gerundio o adverbios - Modo en |.. planificando secuencias de actividades, mostrando interés, iniciativa y actitud colaborativa.
que se ha llevado a cabo

- Afrontar retos o problemas planificando secuencias de actividades.

ACCIONES EVALUABLES - Afrontar retos o problemas mostrando interés, iniciativa y actitud colaborativa.
;Dénde o cémo encuentro el El descriptor 1 indica que debe iniciar en el planteamiento de pequefios problemas mediante la
trabajo de la competencia aplicacion de procesos basicos manipulativos y creativos para acercarse a la solucion de cuestiones o
matematica? problemas de la vida cotidiana.
AREA/MATERIA Area 2. Descubrimiento y Exploracion del Entorno. NIVEL INFANTIL

3. Reconocer elementos y fenémenos de la naturaleza, mostrando interés por los habitos que inciden sobre ella, para

apreciar la importancia del uso sostenible, el cuidado y la conservacién del entorno en la vida de las personas,
generando actitudes de interés, valoraciéon y aprecio sobre el patrimonio natural andaluz y su biodiversidad.

QUE

Desempefio - infinitivo Reconocer elementos y fenomenos de la naturaleza

como
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AREA/MATERIA

Area 2. Descubrimiento y Exploracion del Entorno. NIVEL INFANTIL

Reconocer elementos y fenémenos de la naturaleza, mostrando interés por los habitos que inciden sobre ella, para

apreciar la importancia del uso sostenible, el cuidado y la conservacién del entorno en la vida de las personas,
generando actitudes de interés, valoracion y aprecio sobre el patrimonio natural andaluz y su biodiversidad.

Procedimiento - gerundio

mostrando interés por los habitos que inciden sobre ella, para apreciar la importancia del uso sostenible, el
cuidado y la conservacion del entorno en la vida de las personas

PARA QUE
Finalidad. “Para”+ infinitivo

generando actitudes de interés, valoracién y aprecio sobre el patrimonio natural andaluz y su biodiversidad.

CONSIDERACIONES PARA
EL TRABAJO DE LA
COMPETENCIA ESPECIFICA

El entorno préximo es el primer contexto con el que interaccionan los nifios y las nifias desde su nacimiento. Los
diferentes elementos y fendmenos naturales que en él se desarrollan atraeran su atencion y supondran una
oportunidad ideal para alentar su curiosidad a medida que los va descubriendo. La actitud con la que se relacionen
con el medio fisico y natural condicionara en gran medida sus experiencias y aprendizajes. Asi, desde el primer
momento, debe propiciarse un acercamiento al medio natural y a los seres vivos e inertes que forman parte del
mismo, dentro de un marco de seguridad, que suscite su interés y que asegure el desarrollo integral del alumnado
con todo el cuidado y respeto que su edad y aptitudes le permitan observar, conocer y valorar su medio natural.
Este proceso de descubrimiento y conocimiento progresivo del entorno debera orientarse hacia el desarrollo de una
incipiente conciencia de conservacion para que, desde estas primeras edades, se integre la implicacién y
responsabilidad, asi como el respeto y el cuidado del medio, con objeto de ir tomando conciencia del impacto
positivo o negativo de algunas acciones que llevamos a cabo los seres humanos sobre el mismo. A lo largo de la
etapa, iran adoptando e incorporando en sus rutinas diarias habitos para el desarrollo sostenible, como el consumo
responsable, la reutilizacion, el reciclado o el cuidado de la naturaleza. Ello contribuira a que, de manera paulatina,
aprendan a valorar las oportunidades que ofrece el medio ambiente cercano y todo aquello que hace posible la vida
en el planeta, implicando en ello tanto a las familias como a toda la comunidad escolar.

Para establecer un adecuado vinculo entre la infancia y el medio natural es fundamental fomentar aquellas
actividades que requieran de un contacto directo y activo con la naturaleza, que conecten con elementos tanto
esenciales (tierra, agua, aire, flora y fauna) como cercanos al nifio y la nifia (insectos, mascotas, plantas, alimentos,
etc.). La gestién de un pequerio huerto o el cuidado de plantas en el aula, les ayudara a conocer de cerca la
naturaleza, como también a sentir la responsabilidad de descubrir, cuidar y valorar progresivamente la vida del
medio natural que les rodea: parques, patio de recreo, zonas verdes, efc.
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AREA/MATERIA

Area 2. Descubrimiento y Exploracion del Entorno. NIVEL INFANTIL

3. Reconocer elementos y fenémenos de la naturaleza, mostrando interés por los habitos que inciden sobre ella, para

apreciar la importancia del uso sostenible, el cuidado y la conservacién del entorno en la vida de las personas,
generando actitudes de interés, valoracion y aprecio sobre el patrimonio natural andaluz y su biodiversidad.

¢ Qué descriptores de la
competencia matematica
trabaja?

STEM?2. Muestra interés por la observacion de los fendmenos cercanos que ocurren a su alrededor e identifica
rasgos comunes en los seres vivos, planteandose sencillas preguntas sobre dichos fenémenos.

STEMS3. Se inicia de forma guiada en el planteamiento de proyectos que impliquen la resolucién de problemas
sencillos, utilizando el dialogo y la reflexion como forma de resolucion pacifica de conflictos.

STEMS5. Se interesa por participar en actividades al aire libre, fomentando conductas que faciliten el desarrollo
de habitos de consumo responsable, mostrando respeto por los elementos naturales y protegiendo su salud de
los riesgos mas evidentes.

Un ejemplo de algun criterio

CRITERIO DE EVALUACION CE 3

3.1. Mostrar una actitud de respeto y cuidado hacia el medio natural, identificando el impacto positivo o negativo de
algunas acciones humanas sobre el mismo, adquiriendo conciencia de la responsabilidad que todos tenemos en su

conservacion y mejora.

ACTUACION

Conocimiento concreto

Infinitivo + objeto de la accion-  |Mostrar una actitud y cuidado hacia el medio natural...

CONTEXTO

que se ha llevado a cabo

Gerundio o adverbios - Modo en

...identificando el impacto positivo o negativo de algunas acciones humanas sobre el mismo, adquiriendo
conciencia y responsabilidad que todos tenemos en su conservacién y mejora.
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- Mostrar una actitud y cuidado hacia el medio natural identificando el impacto positivo o negativo de
algunas acciones humanas sobre el mismo.
ACCIONES EVALUABLES ; . . . . . . .
- Mostrar una actitud y cuidado hacia el medio natural adquiriendo conciencia y responsabilidad que
todos tenemos en su conservacion y mejora.

;Dénde o cémo encuentro el El descriptor 5 indica que debe fomentar conductas que faciliten el desarrollo de habitos de consumo
trabajo de la competencia responsable, mostrando respeto por los elementos naturales y protegiendo su salud de los riesgos mas
matematica? evidentes.
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AREA/MATERIA Area 3. Comunicacién y Representacién de la Realidad. NIVEL INFANTIL

Manifestar interés por interactuar en situaciones cotidianas a través de la exploracion y el uso de su

repertorio comunicativo, para expresar sus necesidades e intenciones y para responder a las exigencias del
entorno.

QUE

Desempefio - infinitivo Manifestar interés por interactuar en situaciones cotidianas

como

Procedimiento - gerundio a través de la exploracién y el uso de su repertorio comunicativo, para expresar sus necesidades e intenciones

PARA QUE

Finalidad. “Para”+ infinitivo | P22 responder a las exigencias del entorno.

El deseo o la necesidad de interactuar con el entorno es el motor que posibilita la evolucion de las destrezas
comunicativas. Para ello es imprescindible experimentar el placer de comunicarse mediante las primeras
interacciones ligadas a la emocién, producidas en situaciones globales cuyo contexto (gestos, silencios, prosodia,
etc.) facilita la comprension, expresion e integracién de los significados de las palabras antes incluso de que el nifio
o la nifa sean capaces siquiera de usarlas. La persona adulta, como principal interlocutor en las fases iniciales, se
convierte en modelo y facilitador de la experiencia comunicativa de cada nifio o nifia a partir de vivencias
compartidas.
Estimular y promover la intencién comunicativa favorece el despliegue de diferentes capacidades que le permitiran
interpretar los mensajes de los demas e interactuar con el entorno para expresar sus necesidades, emociones,

CONSIDERACIONES PARA | sentimientos o ideas en un clima de bienestar y seguridad emocional y afectiva. Participar en situaciones de

EL TRABAJO DE LA comunicac(én signiﬁcativa§ y funcionales, desde QI respetq a I@s difere_ncias individualgs, permitira al alumnado
COMPETENCIA ESPECIFICA conocer e integrar progresivamente a su repertorio comunicativo los diferentes lenguajes (verbal, no verbal,
plastico, musical, digital, etc.) y descubrir las posibilidades expresivas de cada uno de ellos, para utilizar de manera

libre, ajustada y eficaz el mas adecuado en funcién de su intencién comunicativa o de las exigencias del entorno.
Asimismo, le permitira crear vinculos con el resto del grupo de iguales y con las personas adultas de su entorno,
construyendo la convivencia y facilitando el desarrollo de una personalidad segura y un conocimiento compartido
comun. Estas interacciones comunicativas fomentaran también la adquisicion progresiva de las convenciones
sociales que rigen los intercambios comunicativos, asi como la escucha activa, las pautas de convivencia y
estrategias en la resolucion pacifica de conflictos y la curiosidad y motivacion hacia el aprendizaje de otras lenguas,
acercandose progresivamente a los significados de distintos mensajes en contextos de comunicacién significativos.
La verbalizacion, la exposicion en voz alta del propio proceso de aprendizaje, de sus pensamientos, dudas y
sentimientos, son un instrumento vital para configurar su identidad personal, para aprender a hacer y para aprender
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AREA/MATERIA Area 3. Comunicacién y Representacién de la Realidad. NIVEL INFANTIL

1. Manifestar interés por interactuar en situaciones cotidianas a través de la exploracioén y el uso de su

repertorio comunicativo, para expresar sus necesidades e intenciones y para responder a las exigencias del
entorno.

a ser.
En situaciones de comunicacion habitual, los nifios y nifias aprenderan progresivamente a utilizar las normas
basicas que rigen el intercambio comunicativo: mirar a quien habla, esperar turno, escuchar con atencion a las
personas adultas y a sus iguales, respetar las opiniones y las distintas modalidades linglisticas de Andalucia, efc.
Para ello, utilizaran recursos paralinglisticos que refuercen el significado de los mensajes.

¢Que descriptores de la STEM1. Se inicia en el planteamiento de pequerios problemas mediante la aplicacion de procesos basicos
competencia matematica | manipulativos y creativos que impliquen la utilizacién gradual de simbolos y cédigos matematicos para
trabaja? acercarse a la solucion de cuestiones o problemas de la vida cotidiana.

Un ejemplo de algun criterio

CRITERIO DE EVALUACION CE 1

1.2. Utilizar las posibilidades expresivas de los diferentes lenguajes, ajustando su repertorio comunicativo a las
propuestas, a los interlocutores y al contexto, indagando en las posibilidades expresivas de los diferentes lenguajes.

ACTUACION
Infinitivo + objeto de la accion-  |Utilizar las posibilidades expresivas de los diferentes lenguajes...
Conocimiento concreto

CONTEXTO
Gerundio o adverbios - Modo en
que se ha llevado a cabo

...ajustando su repertorio comunicativo a las propuestas, a los interlocutores y al contexto, indagando en
las posibilidades expresivas de los diferentes lenguajes.
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- Utilizar las posibilidades expresivas de los diferentes lenguajes ajustando su repertorio
comunicativo a las propuestas, a los interlocutores y al contexto.
- Utilizar las posibilidades expresivas de los diferentes lenguajes indagando en las posibilidades
expresivas de los mismos.
El descriptor 1 indica que debe iniciar en el planteamiento de pequefios problemas mediante la aplicacion
de procesos basicos manipulativos y creativos que impliquen la utilizaciéon gradual de simbolos y
coédigos matematicos para acercarse a la solucién de cuestiones o problemas de la vida cotidiana.

ACCIONES EVALUABLES

¢Donde o como encuentro el
trabajo de la competencia
matematica?

AREA/MATERIA Area 3. Comunicacién y Representacion de la Realidad. NIVEL INFANTIL

Producir mensajes de manera eficaz, personal y creativa, utilizando diferentes lenguajes, descubriendo los

codigos de cada uno de ellos y explorando sus posibilidades expresivas para responder a diferentes
necesidades comunicativas.

QUE

Desempefio - infinitivo Manifestar interés por interactuar en situaciones cotidianas

comMmo

Procedimiento - gerundio a través de la exploracion y el uso de su repertorio comunicativo, para expresar sus necesidades e intenciones

PARA QUE

Finalidad. “Para”+ infinitivo | P22 responder a las exigencias del entorno.

En las primeras etapas, la produccioén y emision de mensajes esta intimamente relacionada con la necesidad de

contacto y satisfaccion de las necesidades mas basicas; el lenguaje corporal y gestual resulta esencial en este primer

acto comunicativo. El lenguaje oral, gracias a la interaccién con la persona adulta, se convierte en el vehiculo
CONSIDERACIONES PARA | principal de aprendizaje, regulando la conducta y facilitando la expresion de necesidades, ideas, emociones,

EL TRABAJO DE LA sentimientos y vivencias. La prosodia y todos aquellos aspectos no verbales que acompafan al lenguaje oral cobran
COMPETENCIA ESPECIFICA | ahora una importancia capital, asi como el acercamiento a la misica y el ritmo en su sentido mas amplio como
expresion de sentimientos y emociones.

Es conveniente generar situaciones educativas que promuevan la utilizacion de las distintas formas de expresion y
representacion en un clima de aceptacion que facilite la proyeccion personal, libre y creativa, debiendo ser
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AREA/MATERIA

Area 3. Comunicacién y Representacion de la Realidad. NIVEL INFANTIL

Producir mensajes de manera eficaz, personal y creativa, utilizando diferentes lenguajes, descubriendo los
codigos de cada uno de ellos y explorando sus posibilidades expresivas para responder a diferentes

necesidades comunicativas.

utilizadas gradualmente de manera cada vez mas ajustada y adecuada a las necesidades y contextos comunicativos.
Ir ampliando y diversificando sus relaciones supone, ademas, aprender los procedimientos de participacion y
resolucién de los conflictos surgidos en dichas relaciones, gestionar sus intereses y puntos de vista con los de los
otros, asi como establecer actitudes de cooperacion y valoracion de la vida de grupo. Son logros que necesitan estar
circunscritos dentro de un marco educativo que considere la individualidad dentro del grupo, que ayude a descubrir
y a expresar los afectos, y que considere los conflictos como procesos generados por la busqueda de necesidades
personales, que pueden ser tratados como instrumentos constructivos de cambio, crecimiento y aprendizaje. Todo
ello debe desplegarse en un ambiente que propicie diversas posibilidades de agrupamiento, en pequefio o gran
grupo, o de forma individual, promoviendo en todas ellas la actitud critica.

El lenguaje musical posibilita el desarrollo de capacidades vinculadas con la percepcion, expresion, el canto y la
utilizacion de objetos sonoros e instrumentos. El alumnado comienza a vivir la musica a través del ritmo, los juegos
motores, las danzas y las canciones que favorecen el despertar de la sensibilidad estética y la conciencia critica ante
manifestaciones musicales diversas. La expresion musical se presenta al alumnado como una forma de
comunicacion, expresion y disfrute.

Conforme se avanza en la etapa, la produccién de mensajes permite también representar aspectos de la realidad
vivida o imaginada de una forma cada vez mas personal y mejor ajustada a los distintos contextos y situaciones
comunicativas, a través del uso de diferentes lenguajes. El alumnado utilizara diferentes formas de expresion de una
manera libre y creativa a partir de su conocimiento e interpretacién de la realidad y la conceptualizacion y el

dominio de los sistemas de simbolizacion y técnicas requeridas en cada caso (verbales, no verbales, plasticos,
musicales, digitales, etc.). Ira descubriendo, mediante la experimentacion y la accion, las posibilidades expresivas de
cada uno de dichos lenguajes, en funciéon del momento concreto de su proceso madurativo y de aprendizaje.

La competencia cultural y artistica implica conocer, comprender, apreciar y valorar, con espiritu critico, con una
actitud abierta y respetuosa, las diferentes manifestaciones culturales y artisticas, utilizarlas como fuente de
enriquecimiento y disfrute personal y considerarlas como parte de la riqueza y patrimonio de Andalucia. Se basa,
por tanto, en la apreciacion de la importancia de la expresion creativa de ideas, experiencias y emociones a través de
distintos medios, incluida la musica, la expresion corporal y las artes plasticas, con la progresiva adquisicién de
habitos de limpieza y actitud de cuidado de los materiales, espacios y producciones.

El juego dramatico supondra también un elemento fundamental como instrumento de relacién, comunicacion e
intercambio, donde nifios y nifias tienen la oportunidad de desinhibirse, desarrollar la imaginacion y la capacidad de
representacion, asi como expresarse y comunicarse libremente, mostrando sus pensamientos y emociones. De esta
manera podran ir acercandose a relaciones mas complejas propias de los adultos y a la forma que tienen de pensar e
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AREA/MATERIA

Area 3. Comunicacién y Representacion de la Realidad. NIVEL INFANTIL

2. Producir mensajes de manera eficaz, personal y creativa, utilizando diferentes lenguajes, descubriendo los
codigos de cada uno de ellos y explorando sus posibilidades expresivas para responder a diferentes

necesidades comunicativas.

interpretar el mundo.

¢Qué descriptores de la
competencia matematica
trabaja?

STEM1. Se inicia en el planteamiento de pequerios problemas mediante la aplicaciéon de procesos basicos
manipulativos y creativos que impliquen la utilizacion gradual de simbolos y codigos matematicos para
acercarse a la solucion de cuestiones o problemas de la vida cotidiana.

Un ejemplo de algun criterio

CRITERIO DE EVALUACION CE 3

3.3. Evocar y expresar espontaneamente ideas a través del relato oral en un contexto de respeto hacia las diferencias

individuales

ACTUACION

Infinitivo + objeto de la accion- |Evocar y expresar espontdaneamente ideas...

Conocimiento concreto

CONTEXTO

Gerundio o adverbios - Modo en |...a través del relato oral en un contexto de respeto hacia las diferencias individuales.

que se ha llevado a cabo

ACCIONES EVALUABLES

- Evocar espontaneamente ideas en un contexto de respeto hacia las diferencias individuales .
- Expresar espontaneamente ideas a través del relato oral en un contexto de respeto hacia las
diferencias individuales.

;Dénde o cémo encuentro el El descriptor 1 indica que debe iniciar en el planteamiento de pequefios problemas mediante la aplicacion

trabajo de la competencia
matematica?

de procesos basicos manipulativos y creativos que impliquen la utilizacién gradual de simbolos y
codigos matematicos para acercarse a la solucién de cuestiones o problemas de la vida cotidiana.
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Zz‘s‘gifo'?ﬁ;zeel' ANALISIS DE COMPETENCIAS ESPECIFICAS Y
v ANt CRITERIOS DE EVALUACION CON EP
o DESCRIPTORES STEM EN én’
matematico
AREA/MATERIA MATEMATICAS NIVEL PRIMARIA

1. Interpretar situaciones de la vida cotidiana proporcionando una representaciéon matematica de las mismas mediante
conceptos, herramientas y estrategias para analizar la informaciéon mas relevante.

QUE

Desempefio - infinitivo Interpretar situaciones de la vida cotidiana

como

Procedimiento - gerundio proporcionando una representacion de las mismas mediante conceptos, herramientas y estrategias

PARA QUE

Finalidad. “Para’”+ infinitivo | P2"@ analizar la informacion mas relevante.

La comprension de una situacién problematizada en la que se interviene desde el ambito matematico es siempre el
CONSIDERACIONES PARA | primer paso hacia su resolucion. Una buena representacion o visualizacién del problema ayuda a su interpretacion,
EL TRABAJO DE LA asi como a la identificacion de los datos y las relaciones mas relevantes. La comprension de situaciones
COMPETENCIA ESPECIFICA | problematizadas no se realiza tinicamente sobre los mensajes verbales escritos, sino que incluye también los
mensajes orales, los mensajes visuales a través de dibujos, imagenes o fotografias, situaciones cotidianas o mensajes
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AREA/MATERIA MATEMATICAS NIVEL PRIMARIA

Interpretar situaciones de la vida cotidiana proporcionando una representacion matematica de las mismas mediante
conceptos, herramientas y estrategias para analizar la informaciéon mas relevante.

con materiales ludicos y manipulativos concretos que supongan un reto. Con ello, se persigue que el alumnado
comprenda su entorno cercano, dotandolo de herramientas que le permita establecer una correcta representacion
del mundo que lo rodea y sea capaz de afrontar y resolver las situaciones problematicas que se le presente, tanto en
la escuela como en su vida diaria.

Los contextos en la resolucion de problemas proporcionan un amplio abanico de posibilidades para la integracion de
las distintas experiencias y aprendizajes del alumnado, asi como de las diferentes competencias, con una perspectiva
global, fomentando el respeto mutuo y la cooperacion entre iguales, con especial atencion a la igualdad de género,
la inclusién y la diversidad personal y cultural. Estos contextos deberan ser variados e incluir al menos el personal, el
escolar, el social, el cientifico y el humanistico. Todos ellos ofrecen una oportunidad tnica para integrar las ocho
competencias clave, e incluir el planteamiento de los grandes problemas medioambientales y sociales de nuestro
mundo, asi como disyuntivas relacionadas con el consumo responsable en su realidad cercana, fomentando de este
modo en el alumnado actitudes activas, participativas y criticas, susceptibles de transformar el entorno.

Utiliza de manera guiada, algunos métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento
matematico en situaciones conocidas y selecciona y emplea algunas estrategias para resolver problemas
reflexionando sobre soluciones obtenidas.

Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar algunos de los fenémenos que ocurren a su
alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, utilizando herramientas e instrumentos
adecuados, planteandose preguntas y realizando experimentos sencillos de forma guiada.

¢ Qué descriptores de la
competencia matematica
trabaja?

Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de algunos métodos y resultados cientificos,
matematicos y tecnologicos de forma clara y veraz, utilizando la terminologia cientifica apropiada, en diferentes
formatos (dibujos, diagramas, graficos, simbolos...) y aprovechando de forma critica, ética y responsable la
cultura digital para compartir y construir nuevos conocimientos.
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Un ejemplo de algun criterio

CRITERIO DE EVALUACION CE 1

1.1.b (3°ciclo) Reconocer, interpretar y comprender problemas de la vida cotidiana a través de la pregunta, de forma
verbal y grafica y reformulando mensajes verbales, escritos o visuales

ACTUACION

Infinitivo + objeto de la accion-  |Reconocer, interpretar y comprender problemas de la vida cotidiana...
Conocimiento concreto

CONTEXTO

Gerundio o adverbios - Modo en |, a través de la pregunta, de forma verbal o grafica y reformulando mensajes verbales, escritos o visuales.
que se ha llevado a cabo

- Reconocer problemas de la vida cotidiana a través de la pregunta, de forma verbal o grafica.

- Reconocer problemas de la vida cotidiana reformulando mensajes verbales, escritos o visuales.

- Interpretar problemas de la vida cotidiana a través de la pregunta, de forma verbal o grafica y
reformulando mensajes verbales, escritos o visuales.

ACCIONES EVALUABLES - Interpretar problemas de la vida cotidiana a través de la pregunta, de forma verbal o grafica
reformulando mensajes verbales, escritos o visuales.

- Comprender problemas de la vida cotidiana a través de la pregunta, de forma verbal o grafica y
reformulando mensajes verbales, escritos o visuales.

- Comprender problemas de la vida cotidiana reformulando mensajes verbales, escritos o visuales.

;Dénde o cémo encuentro el El descriptor 1 dice que planteamos pequerfios problemas mediante la aplicacion de procesos basicos
trabajo de la competencia manipulativos y creativos que impliquen la utilizacion gradual de simbolos y codigos matematicos para
matematica? acercarse a la solucién de cuestiones o problemas de la vida cotidiana.
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AREA/MATERIA MATEMATICAS NIVEL PRIMARIA

Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes estrategias y formas de razonamiento, para explorar

distintas maneras de proceder, obtener y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacién con el
contexto planteado.

QUE

Desempefio - infinitivo Resolver situaciones problematizadas

como

Procedimiento - gerundio aplicando diferentes estrategias y formas de razonamiento

PARA QUE para explorar distintas maneras de proceder, obtener y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en
Finalidad. “Para”+ infinitivo | relacion con el contexto planteado.

La resoluciéon de problemas constituye una parte fundamental del aprendizaje de las matematicas. Por un lado,
como objetivo en si mismo y por otro como eje metodoldgico para la construccion del conocimiento matematico.
Como objetivo en si mismo, entran en juego diferentes estrategias para obtener las posibles soluciones: analogia,
ensayo y error, resolucion inversa, tanteo, descomposicion en problemas mas sencillos, etc. Conocer una variedad
amplia de estrategias permite abordar con sequridad los retos, facilitando el establecimiento de conexiones. Las
estrategias no deben centrarse unicamente en la resolucion aritmética, sino que también se potenciaran situaciones
que puedan ser resueltas a través de la manipulaciéon de materiales, el disefio de representaciones graficas o la
argumentacién verbal. La eleccion de la estrategia y su periédica revision durante la resolucién del problema implica
tomar decisiones, anticipar la respuesta, sequir las pautas establecidas, asumir riesqos y transformar el error en una
oportunidad de aprendizaje. Como eje metodolégico proporciona nuevas conexiones entre los conocimientos del
alumnado, construyendo asi nuevos significados y conocimientos matematicos susceptibles de ser extrapolados.
Asegurar la validez de las soluciones supone razonar acerca del proceso seguido y evaluarlas en cuanto a su

CONSIDERACIONES PARA
EL TRABAJO DE LA
COMPETENCIA ESPECIFICA
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AREA/MATERIA

MATEMATICAS NIVEL PRIMARIA

2. Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes estrategias y formas de razonamiento, para explorar
distintas maneras de proceder, obtener y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacién con el

contexto planteado.

correccion matematica. Sin embargo, también debe fomentarse la reflexion critica sobre la adecuacion de las
soluciones al contexto planteado y las implicaciones que tendrian desde diversos puntos de vista (consumo
responsable, salud, medioambiente, efc.).

¢ Qué descriptores de la
competencia matematica
trabaja?

STEM1. Utiliza de manera guiada, algunos métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento
matematico en situaciones conocidas y selecciona y emplea algunas estrategias para resolver problemas
reflexionando sobre soluciones obtenidas.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar algunos de los fendmenos que ocurren a su
alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, utilizando herramientas e instrumentos
adecuados, planteandose preguntas y realizando experimentos sencillos de forma guiada.

Un ejemplo de algun criterio

CRITERIO DE EVALUACION CE 2

2.2.b. (3° ciclo) Obtener posibles soluciones de un problema, seleccionando entre varias estrategias conocidas de forma
auténoma, tanteando, realizando analogias y descomponiendo en problemas mas sencillos.

ACTUACION

Conocimiento concreto

Infinitivo + objeto de la accion- |Obtener posibles soluciones de un problema...

CONTEXTO

que se ha llevado a cabo

Gerundio o adverbios - Modo en

...seleccionando entre varias estrategias conocidas de forma autbnoma, tanteando, realizando analogias
vy descomponiendo en problemas mas sencillos.
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- Obtener posibles soluciones de un problema tanteando de forma auténoma.
- Obtener posibles soluciones de un problema realizando analogias de forma auténoma.
- Obtener posibles soluciones de un problema descomponiendo en problemas mas sencillos de
forma auténoma.
;Dénde o cémo encuentro el  |El descriptor 1 indica que el alumnado utiliza métodos de razonamiento matematico y selecciona alguna
trabajo de la competencia estrategia para la resolucion de problemas reflexionando sobre las soluciones obtenidas.
matematica?

ACCIONES EVALUABLES

AREA/MATERIA MATEMATICAS NIVEL PRIMARIA

Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en situaciones basadas

en la vida cotidiana, de forma guiada, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacién para contrastar su
validez, adquirir e integrar nuevo conocimiento.

QUE Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en situaciones
Desempefio - infinitivo basadas en la vida cotidiana
como

Procedimiento - gerundio reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacion

PARA QUE

Finalidad. “Para”+ infinitivo | P2"@ contrastar su validez, adquirir e integrar nuevo conocimiento.

El razonamiento y el pensamiento analitico incrementan la percepcién de patrones, estructuras y regularidades, asi
como la observacion e identificacion de caracteristicas, relaciones y propiedades de objetos que permiten formular
conjeturas o afirmaciones tanto en contextos cotidianos como en situaciones matematicas, desarrollando ideas,

CONSIDERACIONES PARA | explorando fenémenos, argumentado conclusiones y generando nuevos conocimientos. El analisis matematico

EL TRABAJO DE LA contribuye, por tanto, al desarrollo del pensamiento critico, ya que implica analizar y profundizar en la situacion o

COMPETENCIA ESPECIFICA | problema, explorarlo desde diferentes perspectivas, plantear las preguntas adecuadas y ordenar las ideas de forma
que tengan sentido.
Lograr que el alumnado detecte elementos matematicos en el entorno que lo rodea o en situaciones de su vida
cotidiana, planteandose preguntas o formulando conjeturas, promueve y desarrolla una actitud activa ante el
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AREA/MATERIA

MATEMATICAS NIVEL PRIMARIA

2. Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en situaciones basadas
en la vida cotidiana, de forma guiada, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacion para contrastar su

validez, adquirir e integrar nuevo conocimiento.

trabajo, asi como una determinacion proactiva ante el aprendizaje. De este modo, se contribuye al incremento del
razonamiento y del andlisis critico a través de la observacion y la reflexién y al desarrollo de destrezas comunicativas
a través de la expresion de lo observado, de las preguntas planteadas y del proceso de prueba llevado a cabo.

¢ Qué descriptores de la
competencia matematica
trabaja?

STEM1. Utiliza de manera guiada, algunos métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento
matematico en situaciones conocidas y selecciona y emplea algunas estrategias para resolver problemas
reflexionando sobre soluciones obtenidas.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar algunos de los fendmenos que ocurren a su
alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, utilizando herramientas e instrumentos
adecuados, planteandose preguntas y realizando experimentos sencillos de forma guiada.

Un ejemplo de algun criterio

CRITERIO DE EVALUACION CE 3

3.2.b. (3° ciclo) Plantear nuevos problemas sobre situaciones cotidianas que se resuelvan matematicamente, ordenando
ideas, planteando preguntas y argumentando conclusiones, utilizando el analisis critico.

ACTUACION

Conocimiento concreto

Infinitivo + objeto de la accion-  |Plantear nuevos problemas sobre situaciones cotidianas que se resuelvan matematicamente...

CONTEXTO

que se ha llevado a cabo

Gerundio o adverbios - Modo en |...ordenando ideas, planteando preguntas y argumentando conclusiones, utilizando el andlisis critico.
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ACCIONES EVALUABLES

- Plantear nuevos problemas sobre situaciones cotidianas que se resuelvan matematicamente
ordenando ideas utilizando el analisis critico

- Plantear nuevos problemas sobre situaciones cotidianas que se resuelvan matematicamente
planteando y argumentando conclusiones utilizando el analisis critico.

¢Doénde o como encuentro el
trabajo de la competencia
matematica?

El descriptor 1 indica que el alumnado utiliza métodos de razonamiento matematico y selecciona alguna
estrategia para la resolucién de problemas reflexionando sobre las soluciones obtenidas.

AREA/MATERIA

Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones,
generalizando e interpretando, modificando y creando algoritmos de forma guiada, para modelizar y automatizar

MATEMATICAS NIVEL PRIMARIA

situaciones de la vida cotidiana.

QUE
Desempeiio - infinitivo

Utilizar el pensamiento computacional

como organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, generalizando e interpretando,
Procedimiento - gerundio | modificando y creando algoritmos de forma guiada

PARA QUE
Finalidad. “Para”+ infinitivo

para modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana.

CONSIDERACIONES PARA
EL TRABAJO DE LA
COMPETENCIA ESPECIFICA

El pensamiento computacional se presenta como una de las destrezas clave en el futuro del alumnado, ya que
vertebra y se relaciona directamente con la resolucién de problemas y con el planteamiento de procedimientos.
Requiere la abstraccion para identificar los aspectos mas relevantes y la descomposicion en tareas mas simples, para
asi llegar a las posibles soluciones que puedan ser ejecutadas por un sistema informatico, un humano o una
combinacién de ambos.

Llevar el pensamiento computacional a la vida diaria supone relacionar los aspectos fundamentales de la

informatica con las necesidades del alumnado. De este modo, se le prepara para un futuro cada vez mas tecnolégico,
mejorando sus capacidades intelectuales y haciendo uso de abstracciones para resolver problemas complejos. En esta
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AREA/MATERIA MATEMATICAS NIVEL PRIMARIA

4. Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones,

generalizando e interpretando, modificando y creando algoritmos de forma guiada, para modelizar y automatizar
situaciones de la vida cotidiana.

etapa, dicho pensamiento deberia entrenarse y desarrollarse especificamente con metodologias y estrategias
guiadas.

STEM1. Utiliza de manera guiada, algunos métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento
matematico en situaciones conocidas y selecciona y emplea algunas estrategias para resolver problemas
reflexionando sobre soluciones obtenidas.

STEMZ2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar algunos de los fendmenos que ocurren a su
alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, utilizando herramientas e instrumentos
adecuados, planteandose preguntas y realizando experimentos sencillos de forma guiada.

¢Qué descriptores de la
competencia matematica
trabaja?

STEMS3. Realiza, de forma guiada, proyectos, disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o
modelos, adaptandose ante la incertidumbre, para generar en equipo un producto creativo con un objetivo
concreto, procurando la participacion de todo el grupo resolviendo pacificamente los conflictos que puedan
surgir.

Un ejemplo de algun criterio

CRITERIO DE EVALUACION CE 4

4.1.b. (3° ciclo) Modelizar situaciones de la vida cotidiana, utilizando de forma pautada, principios basicos del
pensamiento computacional, realizando procesos simples en formato digital y describiendo la descomposicion de
tareas mas simples en situaciones cotidianas

ACTUACION

Infinitivo + objeto de la accién- Modelizar situaciones de la vida cotidiana...
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Conocimiento concreto

CONTEXTO

...utilizando de forma pautada, principios basicos del pensamiento computacional, realizando procesos

Gerundio o adverbios - Modo en |simples en formato digital y describiendo la descomposicién de tareas mas simples en situaciones

que se ha llevado a cabo

cotidianas.

ACCIONES EVALUABLES

- Modelizar situaciones de la vida cotidiana utilizando de forma pautada, principios basicos del
pensamiento computacional.

- Modelizar situaciones de la vida cotidiana utilizando de forma pautada realizando procesos
simples en formato digital.

- Modelizar situaciones de la vida cotidiana utilizando de forma pautada, principios basicos del
pensamiento computacional describiendo la descomposicién de tareas mas simples en estas
situaciones (cotidianas).

;Dénde o cémo encuentro el El descriptor 3 indica que el alumnado realizara proyectos evaluando prototipos o modelos para generar

trabajo de la competencia
matematica?

en equipo un productivo creativo con un objetivo concreto.

AREA/MATERIA

MATEMATICAS NIVEL PRIMARIA

Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas
implicadas en otras areas o en la vida cotidiana, interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar

situaciones y contextos diversos.

QUE
Desempeiio - infinitivo

Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas
implicadas en otras areas o en la vida cotidiana

como
Procedimiento - gerundio

interrelacionando conceptos y procedimientos
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AREA/MATERIA MATEMATICAS NIVEL PRIMARIA

Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas

implicadas en otras areas o en la vida cotidiana, interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar
situaciones y contextos diversos.

PARA QUE

Finalidad. “Para”+ infinitivo | P2"@ interpretar situaciones y contextos diversos.

La conexion entre los diferentes objetos matematicos (conceptos, procedimientos, sistemas de representacion, etc.)
aporta una comprensiéon mas profunda y duradera de los saberes adquiridos, proporcionando una vision mas amplia
sobre el propio conocimiento. Esta visién global e interrelacionada de los saberes contribuye a la creacién de
conexiones con otras areas, asi como con la vida diaria del alumnado, por ejemplo, en la planificacién y gestién de su
propia economia personal, o en la interpretacion de informacion grafica en diversos medios. Comprender que las
ideas matematicas no son elementos aislados, sino que se interrelacionan entre si dando lugar a un todo, desarrolla
la capacidad de comprensién del entorno y de los sucesos que en él acontecen, creando una base sélida donde
asentar nuevos aprendizajes, afrontar nuevos retos y adoptar decisiones informadas.

Por otro lado, el reconocimiento de la conexion directa de las matematicas con otras areas, con la vida real o con la
experiencia propia, aumentara sin duda el bagaje matematico del alumnado. Es importante que este tenga la
oportunidad de experimentar las matematicas en diferentes contextos (personales, escolares, sociales, cientificos,
humanisticos y ambientales) para habituarse a identificar aspectos matematicos en multiples situaciones.

CONSIDERACIONES PARA
EL TRABAJO DE LA
COMPETENCIA ESPECIFICA

Utiliza de manera guiada, algunos métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento
matematico en situaciones conocidas y selecciona y emplea algunas estrategias para resolver problemas

2 Qué descriptores de la reflexionando sobre soluciones obtenidas.

competencia matematica

trabaja? Realiza, de forma guiada, proyectos, disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o

modelos, adaptandose ante la incertidumbre, para generar en equipo un producto creativo con un objetivo
concreto, procurando la participacién de todo el grupo resolviendo pacificamente los conflictos que puedan
surgir.
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Un ejemplo de algun criterio

CRITERIO DE EVALUACION CE 5

5.2.b. (3° ciclo) Utilizar las conexiones entre las matematicas, otras areas y la vida cotidiana para resolver problemas en
contextos no matematicos, interpretando la informacién grafica de diferentes medios comprendiendo y valorando las
problematicas medioambientales y sociales del entorno y de la Comunidad andaluza.

ACTUACION
Infinitivo + objeto de la accién-
Conocimiento concreto

Utilizar las conexiones entre las matematicas, otras areas y la vida cotidiana para resolver problemas en
contextos no matematicos...

CONTEXTO
Gerundio o adverbios - Modo en
que se ha llevado a cabo

...interpretando la informacion grafica de diferentes medios comprendiendo y valorando las problematicas
medioambientales y sociales del entorno y de la Comunidad andaluza.

- Utilizar las conexiones entre las matematicas, otras areas y la vida cotidiana para resolver
problemas en contextos no matematicos.

- Utilizar las conexiones entre las matematicas, otras areas y la vida cotidiana, interpretando la

ACCIONES EVALUABLES informacion grafica de diferentes medios.

- Utilizar las conexiones entre las matematicas, otras areas y la vida cotidiana, comprendiendo y
valorando las problematicas medioambientales y sociales del entorno y de la Comunidad andaluza.

;Dénde o cémo encuentro el El descriptor 1 indica que el alumnado utiliza métodos de razonamiento matematico y selecciona alguna
trabajo de la competencia estrategia para la resolucién de problemas reflexionando sobre las soluciones obtenidas.
matematica?

AREA/MATERIA MATEMATICAS NIVEL PRIMARIA

Comunicar y representar, de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y resultados matematicos,

utilizando el lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y terminologia matematica apropiada, para dar significado y
permanencia a las ideas matematicas

QUE
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AREA/MATERIA

MATEMATICAS NIVEL PRIMARIA

utilizando el lenguaje

Comunicar y representar, de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y resultados matematicos,

oral, escrito, grafico, multimodal y terminologia matematica apropiada, para dar significado y
permanencia a las ideas matematicas

Desempefio - infinitivo

Comunicar y representar, de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y resultados matematicos

como
Procedimiento - gerundio

utilizando el lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y terminologia matematica apropiada

PARA QUE
Finalidad. “Para”+ infinitivo

para dar significado y permanencia a las ideas matematicas.

CONSIDERACIONES PARA
EL TRABAJO DE LA
COMPETENCIA ESPECIFICA

La comunicacioén y el intercambio de ideas es una parte esencial de la educacion cientifica y matematica. A través de
la comunicacion, las ideas, conceptos y procedimientos se convierten en objetos de reflexién, perfeccionamiento,
discusion, rectificacion y validacion. La capacidad de analizar verbalmente y expresar lo razonado resulta una
necesidad fundamental para desenvolverse socialmente, recurriendo al vocabulario matematico adecuado,
exponiendo y organizando las ideas que se quieren transmitir o aceptando y rebatiendo argumentos contrarios.
Comunicar el pensamiento matematico con claridad, coherencia y de forma adecuada al canal de comunicacién y al
contexto contribuye a cooperar, afianzar y generar nuevos conocimientos. Por otra parte, la representacion
matematica, como elemento comunicativo, utiliza una variedad de lenguajes tales como el verbal, el gréfico, el
simbolico o el tabular, entre otros, a través de medios tradicionales o digitales, permitiendo expresar ideas
matematicas con precision, en contextos diversos (personales, escolares, sociales, artisticos, cientificos y
humanisticos). El alumnado debe reconocer y comprender el lenguaje matematico presente en diferentes formatos y
situaciones, partiendo de un lenguaje cercano y adquiriendo progresivamente la terminologia precisa y el rigor
cientifico que caracterizan a las matematicas. Asimismo, el alumnado debe transmitir informaciéon matematica
adecuando el formato del mensaje a la audiencia y al propésito comunicativo.

¢Qué descriptores de la

Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar algunos de los fenémenos que ocurren a su
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AREA/MATERIA MATEMATICAS NIVEL PRIMARIA

6. Comunicar y representar, de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y resultados matematicos,

utilizando el lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y terminologia matematica apropiada, para dar significado y
permanencia a las ideas matematicas

competencia matematica | alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, utilizando herramientas e instrumentos
trabaja? adecuados, planteandose preguntas y realizando experimentos sencillos de forma guiada.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de algunos métodos y resultados cientificos,
matematicos y tecnolégicos de forma clara y veraz, utilizando la terminologia cientifica apropiada, en diferentes
formatos (dibujos, diagramas, graficos, simbolos...) y aprovechando de forma critica, ética y responsable la
cultura digital para compartir y construir nuevos conocimientos.

Un ejemplo de algun criterio

CRITERIO DE EVALUACION CE 6

6.2.b. (3° ciclo) Comunicar en diferentes formatos las conjeturas y procesos matematicos, utilizando lenguaje matematico
adecuado, transmitiendo la informacién matematica en funcién de la audiencia y el propdsito comunicativo

ACTUACION

Infinitivo + objeto de la accién-  |Comunicar en diferentes formatos las conjeturas y procesos matematicos...
Conocimiento concreto

CONTEXTO
Gerundio o adverbios - Modo en
que se ha llevado a cabo

...utilizando lenguaje matematico adecuado, transmitiendo la informacion matematica en funcién de la
audiencia y el propésito comunicativo.
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ACCIONES EVALUABLES

- Comunicar en diferentes formatos las conjeturas utilizando lenguaje matematico adecuado.

- Comunicar en diferentes formatos los procesos matematicos utilizando lenguaje matematico
adecuado.

- Comunicar en diferentes formatos los procesos matematicos transmitiendo la informacion
matematica en funcién de la audiencia y el propoésito comunicativo.

- Comunicar en diferentes formatos las conjeturas transmitiendo la informacién matematica en
funcion de la audiencia y el propdsito comunicativo.

¢Donde o como encuentro el
trabajo de la competencia
matematica?

El descriptor 4 indica que el alumnado tiene que interpretar y transmitir los elementos mas relevantes de
algunos métodos y matematicos de forma clara y veraz, utilizando la terminologia cientifica apropiada.

AREA/MATERIA

MATEMATICAS NIVEL PRIMARIA

Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matematicos,

fomentando la confianza en las propias posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y
adaptandose a las situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia, disfrutar en el aprendizaje de las

matematicas y controlar situaciones de frustracion en el ensayo y error .

QUE Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos
Desempeiio - infinitivo matematicos
CcOoMo fomentando la confianza en las propias posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de

Procedimiento - gerundio | aprendizaje y adaptédndose a las situaciones de incertidumbre

PARA QUE para mejorar la perspectiva, disfrutar en el aprendizaje de las matematicas y controlar situaciones de
Finalidad. “Para”+ infinitivo | frustracion en el ensayo y error.

CONSIDERACIONES PARA | Resolver problemas matematicos o retos mas globales en los que intervienen las matematicas deberia ser una tarea
EL TRABAJO DE LA gratificante. La adquisicion de destrezas emocionales dentro del aprendizaje de las matematicas fomenta el
COMPETENCIA ESPECIFICA | bienestar del alumnado, el interés por la disciplina y la motivacioén por las matematicas sin distincién de género, a la
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AREA/MATERIA MATEMATICAS NIVEL PRIMARIA

/.Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matemadticos,

fomentando la confianza en las propias posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y
adaptandose a las situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia, disfrutar en el aprendizaje de las

matematicas y controlar situaciones de frustracion en el ensayo y error .

vez que desarrolla la resiliencia y una actitud proactiva ante nuevos retos matematicos, al entender el error como
una oportunidad de aprendizaje y la variedad de emociones como una ocasion para crecer de manera personal. Para
ello, el alumnado debe identificar y gestionar sus emociones, reconocer las fuentes de estrés, mantener una actitud
positiva, ser perseverante y pensar de forma critica y creativa.

Con todo ello, se ayuda a desarrollar una disposicion ante el aprendizaje que fomente la transferencia de las
destrezas adquiridas a otros ambitos de la vida, favoreciendo el aprendizaje y el bienestar personal como parte
integral del proceso vital del individuo, fomentando asi el control emocional y superacion de la frustracién en
situaciones de ensayo y error en la resolucién de problemas.

¢ Qué descriptores de la
competencia matematica
trabaja?

STEMS5 . Participa en acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud y preservar el medio
ambiente y los seres vivos, aplicando principios de ética y seguridad y practicando el consumo responsable.

Un ejemplo de algun criterio

CRITERIO DE EVALUACION CE 7

7.1.b. (3° ciclo) Identificar y autorregular las emociones propias y reconocer las algunas fortalezas y debilidades,
desarrollando asi la autoconfianza al abordar nuevos retos matematicos, valorando, reconociendo y desarrollando tareas
sobre la cultura andaluza relacionadas con las matematicas.

ACTUACION

Infinitivo + objeto de la accién- Identificar y autorregular las emociones propias y reconocer las algunas fortalezas y debilidades...
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Conocimiento concreto

CONTEXTO ...desarrollando asi la autoconfianza al abordar nuevos retos matematicos, valorando, reconociendo y
Gerundio o adverbios - Modo en que |desarrollando tareas sobre la cultura andaluza relacionadas con las matematicas.
se ha llevado a cabo

- ldentificar las emociones propias desarrollando asi la autoconfianza al abordar nuevos retos
matematicos, valorando, reconociendo y desarrollando tareas sobre la cultura andaluza
relacionadas con las matematicas.

- Autorregular las emociones propias desarrollando asi la autoconfianza al abordar nuevos retos
matematicos, valorando, reconociendo y desarrollando tareas sobre la cultura andaluza
relacionadas con las matematicas.

- Reconocer las algunas fortalezas y debilidades (propias) desarrollando asi la autoconfianza al
abordar nuevos retos matematicos, valorando, reconociendo y desarrollando tareas sobre la
cultura andaluza relacionadas con las matematicas.

ACCIONES EVALUABLES

El descriptor 5 indica que el alumnado tiene que participar en acciones fundamentalmente cientificas para

¢Dénde o como encuentro el trabajo : e - _
promover la salud, aplicando principios de ética y seguridad.

de la competencia matematica?

AREA/MATERIA MATEMATICAS NIVEL PRIMARIA

Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando emociones, las experiencias de los demas y el valor de la

diversidad participando activamente en equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una
identidad positiva como estudiante, fomentar el bienestar personal y crear relaciones saludables .

QUE

Desempeio - infinitivo Desarrollar destrezas sociales

como reconociendo y respetando emociones, las experiencias de los demas y el valor de la diversidad participando
Procedimiento - gerundio | activamente en equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados

PARA QUE para construir una identidad positiva como estudiante, fomentar el bienestar personal y crear relaciones
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AREA/MATERIA

MATEMATICAS NIVEL PRIMARIA

&.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando emociones, las experiencias de los demas y el valor de la

diversidad participando activamente en equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una
identidad positiva como estudiante, fomentar el bienestar personal y crear relaciones saludables .

Finalidad. “Para”+ infinitivo

saludables.

CONSIDERACIONES PARA
EL TRABAJO DE LA
COMPETENCIA ESPECIFICA

Con esta competencia especifica se pretende que el alumnado trabaje los valores de respeto, igualdad y resolucion
pacifica de conflictos, al tiempo que el alumnado sea capaz de resolver los retos matematicos propuestos,
desarrollando destrezas de comunicacion efectiva, planificacion, indagacioén, motivacion y confianza, para crear
relaciones y entornos saludables de trabajo, por ejemplo, mediante la participacién en equipos heterogéneos, con
roles asignados. Esto permite construir relaciones saludables, solidarias y comprometidas, romper con estereotipos
de género, afianzar la autoconfianza y normalizar situaciones de convivencia en igualdad.

Se persigue dotar al alumnado de herramientas y estrategias de comunicacién efectiva y de trabajo en equipo como
un recurso necesario para el futuro. Asi, se fomentara la escucha activa y la comunicacion asertiva, la colaboracién
entre el alumnado de forma creativa, critica y responsable, abordando la resolucion de conflictos de manera positiva
y empleando un lenguaje inclusivo y no violento.

¢ Qué descriptores de la
competencia matematica
trabaja?

STEM3. Realiza, de forma guiada, proyectos, disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o
modelos, adaptandose ante la incertidumbre, para generar en equipo un producto creativo con un objetivo
concreto, procurando la participacion de todo el grupo resolviendo pacificamente los conflictos que puedan
surgir.

Un ejemplo de algun criterio

CRITERIO DE EVALUACION CE 8
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8.1.b. ( 3° ciclo) Participar, colaborar y ayudar respetuosa y responsablemente en el trabajo individual o colectivo
implicaAndose y mostrando iniciativa en retos matematicos propuestos, comunicandose de forma efectiva, valorando la
diversidad, mostrando empatia y estableciendo relaciones saludables basadas en respeto, la igualdad y la resolucién
pacifica de conflictos, demostrando autocontrol, promoviendo y creando situaciones de convivencia coeducativa y
siendo critico con la desigualdad.

ACTUACION
Infinitivo + objeto de la accion-  |Participar, colaborar y ayudar respetuosa y responsablemente en trabajo individual o colectivo...
Conocimiento concreto

CONTEXTO ...implicandose y mostrando iniciativa en retos matematicos propuestos, comunicandose de forma
efectiva, valorando la diversidad, mostrando empatia y estableciendo relaciones saludables basadas en
respeto, la igualdad y la resolucion pacifica de conflictos, demostrando autocontrol, promoviendo y
creando situaciones de convivencia coeducativa y siendo critico con la desigualdad.

Gerundio o adverbios - Modo en que
se ha llevado a cabo

- Participar en el trabajo individual o colectivo implicandose y mostrando iniciativa en retos
matematicos propuestos, comunicandose de forma efectiva.

- Colaborar y ayudar respetuosa y responsablemente en trabajo individual o colectivo, valorando la
diversidad.

- Colaborar y ayudar respetuosa y responsablemente en trabajo individual o colectivo mostrando

ACCIONES EVALUABLES empatia y estableciendo relaciones saludables basadas en respeto, la igualdad y la resolucién
pacifica de conflictos.

- Participar en el trabajo individual o colectivo implicandose, demostrando autocontrol.

- Participar en el trabajo individual o colectivo implicandose, promoviendo y creando situaciones de
convivencia coeducativa y siendo critico con la desigualdad.

El descriptor 3 indica que el alumnado realizara proyectos evaluando prototipos 0 modelos para generar
en equipo un productivo creativo con un objetivo concreto, procurando la participacion de todos los
miembros del grupo y resolviendo pacificamente los conflictos que pudiesen surgir.

¢Doénde o como encuentro el trabajo
de la competencia matematica?
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